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Jatéek elokésziiletek

minden jatékos kap: valamint a sajat valasztott szinében:

1 vaszonzsakot ‘
(szinének megfelel6t) ‘ "

- a a
S érmét ‘- .-

7 jelolot . 1 varos tablat 1 keresked6 10 kereskedelmi

(fakocka) figurat allomast
Tedd a nagy jatéktablat Tedd a technolégia jelzéket Vegyél ki 1 ,,zarandoklat”
(térképet) valamint a egy kupacba a jatéktabla lapkat a homokoras
»jotékonykodas” megfelelé mezdjére. lapkak koziil, és keverd
tablat az asztal kozepére. meg a tobbi lapkat.
Tedd egy kupacba 6ket

Minden jatékos tegye ‘
le egy-egy jelolojét
a karakter savok és a
fejlodés sav elsé
mezoire.

Rendezd a semleges (karakter szin
nélkiili) karakter jelzéket szakmak
szerint csoportositva a jatéktabla

megfelel6 mezdire tornyozva. n Tedd a polgar jelzdket a jatéktabla,

illetve a ,,jotékonykodas” tabla

jelzett mezdire.
Tedd az érméket az asztalra
ugy, hogy mindenki elérje.

O S
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1 koveto-készletet:
1 foldmives, 1 tengerész,
1 kézmiives, 1 kereskedd

képpel lefelé a jatéktabla megfeleld
mez0jére, és tedd a tetejére a

Minden jatékos tegye a kereskedelmi allomasait, és az
érméit maga elé. Tegye a szinének megfelel6 4 karakter
jelzojét a varostablaja piac mezdire.

»zarandoklat” lapkat. A jaték mindig

a zarandoklat eseménnyel kezdddik.

Minden jatékos tegye a
kereskedo figurajat Orléansba.
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jotékonykodas tabla

Keverd meg az arucikk jelzéket képpel
lefelé és tedd fel a szarazfoldi- és vizi t-
vonalakra (1 jelz6t 1 mezore) képpel
felfelé. 4 jatékos esetén minden mezdre
kertil 1-1 jelz6 (2 és 3 jatékos esetén
maradnak ki iires mezok - 1asd jobbra).

Valogasd szét a fennmaradé arucikk
jelzoket, és tedd az arupiac megfeleld
(a jatéktabla bal oldalan 1év6) mezdire.

Csoportositsd a varos bovités
lapkakat a hatoldalan lathato
rémai szamok szerint 2 csoportba,
¢s tedd 6ket 2 kupacba az asztalra.

3 jatékos esetén:

Tedd vissza a nem hasznalt jatékos
szin tartozékait a dobozba.

Tavolits el 2-2 foldmiives, tengerész,
kézmiives ¢s kereskedd semleges
karakter jelz6t a jatékbol.

Tavolitsd el 3-3 lovag, tudos és
szerzetes karakter jelz6t a jatékbol.

Tavolits el 6 arucikk jelzot a jatékbol
véletlenszeriien.

Ne tegyél semmilyen arucikk jelzot a
4-es szammal megjel6lt mezokre. Ezek
a mezok liresen maradnak.

2 jatékos esetén:

Tedd vissza a nem hasznalt jatékos
szinek tartozékait a dobozba.

Tavolits el 4-4 foldmiives, tengerész,
kézmiives és kereskedd semleges
karakter jelz6t a jatékbol.

Tavolitsd el 6-6 lovag, tudos és
szerzetes karakter jelz6t a jatékbol.

Tavolits el 12 arucikk jelz6t a jatékbol
véletlenszeriien.

Ne tegyél semmilyen arucikk jelzot a
3-as és 4-es szamokkal megjelolt
mezokre. Ezek a mezok iiresen
maradnak.

A jaték immar készen all!
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A jaték célja

A kézépkori Franciaorszag kiilonbozo teriiletein probalhatsz meg folényre szert tenni. A kozjo érdekeben drucikkeket és
erméket szerezhetsz, a termelés, kereskedelem és a fejlesztések segitségével pedig gyozelmi pontokhoz juthatsz.

Jatékszabalyok

A legfiatalabb jatékos megkapja a kezddéjatékos jelzot. \\"‘EF) kezddjatékos jelzo
A jaték 18 fordulon at tart, minden fordulo 7 fazisbol all. :

1. fazis

Homokora: a kezddjatékos felhtizza a legfels6 homokodra lapkat a kupacboél és felfedi azt. A ‘
homokoéra lapkak hatarozzak meg a jaték hosszat: a jaték abban a forduldban fejezddik be,
amelyben a 18. és egyben utolso lapka felhuzasra keriil. Minden homokora lapka egy eseményt
jelent, amely az aktualis fordulot érinti. A jatékban 6 kiillonb6zo tipusu esemény van (bévebben
lasd: ,,Az eseménylapkak részletes ismertetése” fejezetet). A ,,zarandoklat” esemény kivételével
az eseményeket a 6. ,,esemény” fazisban kell megoldani.

2. fazis

Osszeiras: meg kell hatarozni, hogy melyik jatékosnak van a legtobb, és melyiknek a legkevesebb foldmiivese. Az a
jatékos, akinek a jelolje a legmesszebb all a foldmiives savon, 1 érmét kap a kozos készletbol. Ha dontetlen, egyik
jatékos sem kap semmit. Annak a jatékosnak, akinek a jelol6je leghatul all a foldmiives savon, 1 érmét kell fizetnie a
kozos készletbe. Ha dontetlen, egyik jatékos sem fizet semmit.

Példaul: kek jatekos 1 érmét kap, piros

" !iaﬁ\ll.l il | - | z ]{ it i
- | b 1 —— > - . ——

2 J ATE KO S Jegyezd meg: 2 jatékos esetén a hatrébb allo jatékosnak nem kell érmét fizetnie. Az
elérébb allo jatékos ellenben megkapja az 1 érméjét.

3. fazis

Kovetok: huzz karakter jelzoket a vaszonzsakodbol. Az altalad kihuzott karakter jelzok szama kisebbnek, vagy
egyenlonek kell lennie, mint amennyit a jeldléd a lovag savon mutat. A jaték elején ez a szam (minden jatékosnal): 4.
Tedd a kihuzott karakter jelzoket a varostablad piac mezéire. Nem huizhatsz tobb karakter jelz6t, mint amennyi a piac
mezoiden elfér. (Megjegyzés: a kovetdid, ha nem haszndlod fel oket, a piac mezdiden maradnak, igy elfoglalhatiik a
helyeket, amikor huzni akarnal.)

:&‘

I Példaul: a zold jatékos csak 4 karakter jelzot huzhat, a
- sarga és kek jatékosok mindketten 6-ot, mig a piros
| Jjatékos 8 jelzbt hizhat.

4. fazis

Tervezés: felhasznalhatod a piac mezdiden 1év6 karakter jelzéidet, hogy aktivald az akciohelyeket. Ha gondolod, a
piacodon is hagyhatod a karakter jelzoket, hogy majd egy késobbi forduloban hasznald fel dket.

Minden akcidhely egy specidlis akcidt takar, amelynek aktivalasahoz bizonyos karakter jelzokre van sziikség.
(Megjegyzés: néhany akciohelyet egyetlen karakter jelzovel lehet aktivalni, de altalaban tobb kell hozza.)
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Példaul: a ,, paraszthaz akciohely hasznalata-
hoz egy tengerészre és egy kézmiivesre van sziik-
séged, hogy kaphass egy uj foldmiivest.

Tedd a sziikséges karakter jelzket arra az akciohely megfeleld mezdire, amit hasznalni szeretnél. Ez a hely aktivaltnak
szamit, amint az Osszes sziikséges karakter jelzot elhelyezed rajta. Leghamarabb csak a kovetkez6 (5.) fazisban tudsz
hasznalni egy aktivalt akciohelyet.

Nem vagy rakényszeritve, hogy az aktivalashoz sziikséges Osszes karakter jelz6t elhelyezd az akciodhelyen ebben a
fazisban. Megteheted, hogy ebben a forduloban csak egy karakter jelzot teszel ra, és a tobbit egy késobbi forduldban.
Mindaddig, amig az dsszes sziikséges karakter jelz6t nem tetted az akcidhelyre, az nem szamit aktivaltnak.

S fazis
Akciok: elvégezheted azokat az akcidkat, amely akciohelyeket aktivaltal, vagyis ahova az Gsszes sziikséges karakter
jelzét (vagy technologia jelz6t) elhelyezted.

Kezdve az elso jatékossal, az oramutatd jarasanak megfelelden haladva, minden jatékos 1 akciot hajthat végre. Ha
passzol, akkor mar nem végezhet tovabbi akciokat ebben a forduloban.

Miutan végrehajtottad az akciddat, tavolitsd el az akciohelyrdl a karakter jelzoket (példdaul a tengerészt és a kézmiivest
a paraszthazrol), majd tedd vissza Oket a sajat vaszonzsakodba.

Ne feledd: az akcio végrehajtasdhoz sziikséges technologiai jelz6 az adott akcio mezén marad a jaték végéig.

A rendelkezésre all6 akcioidat tetszéleges sorrendben végrehajthatod. Nem vagy koteles elvégezni az aktivalt akciddat.
Passzolhatsz akkor is, ha egy, vagy tobb akciot amugy végre tudnal hajtani. Ez az (5.) akcio fazis akkor ér véget,
amikor mar minden jatékos passzolt. Ha ez bekovetkezik, mar nem tudsz ebben a forduloban tobb akciot végrehajtani.
Egy aktivalt akciohely aktiv marad akkor is, ha magat az akciot nem végezted el, igy egy késobbi forduloban lesz
lehetGséged az aktival akcidhelyet hasznalni. Csak ekkor kell majd eltavolitanod a karakter jelzéket rola. Amig fel nem
hasznalsz egy akciot, ne vedd le rola a karakter jelzoket. —

y . ] Pest
6 fazis ' |
| |
|
\ i

Esemény: oldjatok meg a homokora lapkaval felfedett eseményt. { ﬂ

(Egy esemény minden jatékost érint. Lasd késobb az események részleteit.) o

7 fazis

A jelenlegi kezdo jatékos adja at a kezddjatékos jelzot a tdle balra iil6 jatékosnak.
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Az akciok / az akciohelyek

Minden akciohely egy specialis akciot képvisel. A sajat varostabladon talalod a leggyakoribb akcidhelyeket. A jaték
elérehaladtaval ujabb akciohelyek nyilhatnak meg (lasd a ,,Varos bovités” pontot).

Amikor te vagy soron, csupan egy akciot hajthatsz végre (olyat, amelyik mar aktivalasra keriilt). Miutan végrehajtottad
az akciodat, el kell tavolitanod az akcidhelyen 1évé karakter jelzoket (a technologiai jelzéket nem), amiket az
aktivalasra hasznaltal, és vissza kell raknod Oket a sajat vaszonzsakodba. Az akcidhelyek és a lehetséges akciok a
kovetkezdk:

Paraszthaz (Farm House) [Bauernhaus]

Vegyél el egy foldmiives jelzot a jatéktablarol és tedd a )
sajat vaszonzsakodba. ) )

Ez utén told egyel jobbra a foldmiives savon 1€vo jeldlodet, g
¢és gyljtsd be a feliil jelolt arucikket. A jelolod helyzete a 2.
fazisban (0sszeiras) jatszik majd fontos szerepet.

0 W NN W Wy
' W |\
Rl ’l

Falu (Village) [Dorf]

Ha a falu akciot hajtod végre, akkor egy uj tengerész, vagy kézmiives, vagy kereskedo
jelz6hoz juthatsz. Lasd az alabbi lehetdségeket:

% Vegyél el egy tengerész jelzot a jatektablarol
¢s tedd a sajat vaszonzsakodba. Ezutan
mozgasd a tengerész savon egyel jobbra a
jelolodet, majd megkapod a felill abrazolt
érméket a kozos készletbol. A legutolsd mezoén
a legels6nek odaéré jatékos egy polgar jelzot
kap érme helyett.

VAGY

Kézmiives

Vegyél el egy kézmiives jelzét a jatéktablarol
¢s tedd a sajat vaszonzsakodba. Ezutan i
mozgasd a kézmiives savon egyel jobbra a
jelolodet, majd kapsz egy technologia jelzdt, L
amit tegyél le a varostablad egyik akcio-
helyének egyik iires mezdjére. Ezt (ha aktivva
valt) majd csak akkor tudod hasznalni, ha mar
mindenki passzolt.

@ Technolégia: ezek a jelzok végig jatékban maradnak. Nem szabad eltdvolitanod a technologia jelzoket,
miutan végrehajtottal egy akciot. Tovabbra is tartsd a varostablad azon mez6jén, ahova leraktad, amig a
jaték véget nem ér.

N [ e = B

Korlatozasok:
o A legelsé technologia jelz6t amit a varostabladra teszel, egy farmer mezore kell tenned.
e Késdbb a technoldgia jelzot barmilyen karakter mezdre rateheted (kivéve: szerzetes).
e A szerzetest nem lehet technoldgia jelzvel potolni.
e Nem helyezhetsz egynél tobb technologia jelz6t egy akcidhelyre.
e Technologia jelz6t nem tehetsz olyan akciohelyre, amit csupan egy karakterrel lehet aktivalni.

e A lerakott technoldgia jelz6t mar nem mozgathatod at masik akciohelyre.
VAGY
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Kereskedo

Vegyél el egy kereskedo jelzot a jatéktablarol
¢s tedd a sajat vaszonzsakodba. Ezutan
mozgasd a kereskedd savon egyel jobbra a
jelolodet, majd bévitsd a varosodat egy varos
bovités lapkaval.

Varos bévités: valassz egy varos bovités lapkat. Kétféle lapka van, a
hatoldala szerint: I. és II. Ha el6szor 1épsz a kereskedd savon, egy I.-es
lapkat valaszthatsz. Minden tovabbi lépésért valaszthatsz, hogy az I.,
vagy a II. kupacbdl veszel-e el egy lapkat. Helyezd a kivalasztott lapkat
a varostablad mellé. Ez egy ujabb akcidhely, amit ugyan ugy
aktivalhatsz és hasznalhatsz, mint a tobbit.

Megjegyzés: a jatékosok barmikor atnézhetik mind a két varos bévités
lapka kupacot. Ldsd a lapkak részleteit a fiiggelékben.

Egyetem (University) [Universitdt]

Vegyél el egy tudos jelzot a jatéktablarol és tedd a sajat
vaszonzsakodba. Ezutan mozgasd a tudos savon egyel
jobbra a jelolodet, majd kapsz annyi fejlodés pontot,
amennyi feliil szerepel. Minden kapott fejlodés pontért egy
mez6t mozgasd a jelolddet a fejlodés savon.

Katély (Castle) [Burg]

Vegyél el egy lovag jelzot a jatéktablarol és tedd a sajat
vaszonzsadkodba. Ezutan mozgasd a lovag savon egyel
jobbra a jelolédet. A lovag savon 1év6 jel61od mutatja meg,
hogy hany kévet6t hiizhatsz majd a vaszonzsakodbol a 3.
fazisban, akiket majd a 4. fazisban oszthatsz szét az akcio-
helyeiden. Ezt a szamot lovagok toborzasaval ndvelheted.

Megjegyzés: a 4. mezo utian az otodikre lépve nem
novekszik a kovetdid szama, de az elso jatékos, akinek a
jeléldje az 5. mezore ér, kap egy polgar jelzot.

Megjegyzés: ha a jeloléd a 6. mezén van, mar
nem valaszthatod tobbé ezt az akciot.

Kolostor (Monostery) [Kloster]

Vegyél el egy szerzetes jelzét a jatéktablarol és tedd a sajat
vaszonzsakodba. Nincs semmilyen tovabbi boénusz, mint az el6z0
akcioknal. A szerzetes amolyan dzsoker: barmelyik karakter jelzé
helyett hasznalhat6. (Ugyanez forditva mar nem igaz: mas karakter
jelzét, vagy technologia jelz6t nem hasznalhatsz szerzetes helyett.) R E
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Hajo (Ship) [Schiff]

Mozgasd a kereskedd figuradat a jelenlegi helyérdl egy vizi ut
mentén (kék csatlakozd) egy szomszédos varosba. Ha van egy
arucikk jelz6 a vizi utvonalon, akkor azt vedd fel. Ha tobb is van,
akkor valassz koziiliik egyet, és azt vedd fel. A felvett arucikk jelzot
tedd a varostablad mell¢ az asztalra.

Szekér (Wagon) [Wagen]

Ez az akci6 megegyezik az el6zdvel, de itt a keresked6 figuradat az
orszagut (barna csatlakoz6) mentén kell mozgatnod az egyik
szomszédos varosba.

Kereskedelmi allomas (7rading Station) [Gildenhaus]

Epitsd fel egy kereskedelmi allomasodat abban a varosban, ahol
éppen a kereskedo figurad tartdzkodik, ha még nincs ott egy masik
kereskedelmi allomas (mindegy, hogy melyik jatékosé). Minden
varosban csupan egyetlen kereskedelmi allomas épiilhet.

Kivételt képez Orléans, ahol minden jatékos ¢épithet egy
kereskedelmi allomast.

Scriptorium

Kapsz egy fejlodés pontot: egy mezot mozgasd a jelolodet a
fejlodés savon.

Varoshaza (Town Hall) [Rathaus]

A tervezési szakaszban tegyél 1, vagy 2 Kkarakter jelzot a
varoshazara. (A varoshaza aktivalasahoz nem sziikséges mind a két
karakter jelzd.) Amikor a ,,varoshaza” akciot aktivalod, mozgasd az
egyik, vagy mindkét rajta 1évo karakter jelzddet a ,,jotékonykodas”
tabla egy megfeleld, szabad mezdjére. Megkapod a tablan szerepld
jutalmat (1, 2, vagy 3 érme, illetve a ,,csatornazas” mezon 1 érme,
vagy 1 fejlodés pont) minden atmozgatott karakter jelz6d utan.

Ha egy jotékony akcio befejezddik (azaz az adott helyre odakertil az
utolso karakter jelzo is), akkor megkapod az oda tett polgar jelzot.

A ,,jotékonykodas” tablan sziikséges karaktereket nem lehet massal
helyettesiteni (mint szerzetes), pontosan olyan karakter jelzoket kell
oda tenni, amilyeneket a mezd abraja mutat. A jotékonykodashoz
felhasznalt karakter jelzok ott maradnak a jaték végéig.

Vedd figyelembe: a kezdeti, sajat szinili karakter
jelzoidet nem teheted a varoshaza mezoire!

2000
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A fejlodés sav

A fejlodés sav néhany mezdje érméket, vagy egy polgar sziluettjét abrazolja [
(ahova jelz6 keriilt). Ha a fejlédés savon 1évé jeloloddel ralépsz egy érmét
abrazold mezére, azonnal megkapod a kozds készletbdl a jelolt szamu érmét.
Amint az elsé jatékos ralép egy polgart abrazold (és még egy polgar jelzot
tartalmazo) mezdre, azonnal elveheti a fejlodés sav mezdjén 1évo polgar jelzot.

A fejlodés sav az egyes jatékosok fejlettségét mutatja meg. Ha fejlddés pontot
kapsz, azonnal annyit kell elére 1épned a fejlodés savon, ahany pontot kaptal. A
jaték elején minden jatékos jeloldje az 1-es fejlédés mezon kezd.

Megjegyzés: a fejlettséged befolyasolja a ,,jovedelem” esemény hatasara
kapott érmék szamat (a fejlettségeddel egyezd érmét kapsz), a korhaz
akciohely hatasat, valamint a kereskedelmi allomasaidért és polgar jelzéidért
kapott gy6zelmi pontjaid szamat. Fejlettség = sarga csillagban 1év6 szam.

A jaték vége és a pontozas

A jaték a 18. forduld lejatszasa utan ér véget. Az értékelés elkezdése eldtt, az a jatékos, aki a legtobb
kereskedelmi allomast épitette fel, megkapja az utolsé polgar jelzét. Ha az eredmény dontetlen, egyik
jatékos sem kap semmit. Ez utan meg kell hatarozni a gy6zelmi pontokat (VP) az alabbiak szerint:

Ermék: 1 VP minden érme utan

Arucikkek (darabonként):

brokat 5 VP
gyapju 4 VP

bor 3 VP =)
5 m-v B-Y
gabona 1 VP e

Kereskedelmi allomas és polgar jelzo: a felépitett kereskedelmi allomasok
¢s a begyljtott polgar jelzok szamat be kell szorozni a fejlettség aktualis
értékéve. Ennyi VP-t kap a jatékos értiik.

Példaul: Kelemen 5 kereskedelmi dllomast épitett fel és 2 polgar jelzot E E :
gyujtott dssze a jaték soran. Jelenleg a fejlettsége 4-es, ahogy az a fejlodés

savrol leolvashato. Ezért (5+2) x4=28 VP-t kap. (@ +@) X <$

Az a jatékos, aki a legtobb VP-t szerzi, megnyeri a jatékot. Abban az esetben,
ha az eredmény dontetlen, az a jatékos nyer, akinek a fejlodés savon elérébb
all a jeloloje. Ha még mindig dontetlen, tobb nyertese lesz a jatéknak.

Tovabbi szabalyok: bovités lapkak kizarasa (csak halado jatékosoknak)

A jaték elején (miel6tt az elsé forduld elkezdddne) az elsé jatékossal kezdve, az 6ramutato jarasa szerint haladva,
minden jatékos kizarhat a jatékbol egy bovités lapkat (I-es, vagy Il-es hatlapu). Tedd a kizart lapkakat vissza a
jaték dobozaba. 2 jatékos esetén minden jatékos 2 lapkat zarhat ki a jatékbol.
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Az eseménylapkak részletes ismertetése

3x zarandoklat (Pilgrimage) [Wallfahrt]

Amig a ,,zarandoklat” esemény aktiv, nem lehet szerzeteseket toborozni a forduloban. Ez az
egyetlen olyan esemény, amely a hatdsat nem a 6. (esemény) fazisban, hanem mar az 5.
(akciok) fazisban fejti ki.

3x jovedelem (Income) [Einnahmen]

Minden jatékos annyi érmét kap, amennyi a fejlettsége (a fejlodés savon 1évo jel6ldje mutatja
meg).

3x betakaritas (Harvest) [Ernte]

Be kell adnod 1 élelmiszert (gabona, sajt, vagy egy bor jelzé formajaban). A beadott arucikk
jelzo az arupiac mez6jére keriil. He nem tudsz étel jelz6t befizetni, akkor helyette 5 érmét kell
befizetned a kozos készletbe. Ha ezt sem tudod megtenni, akkor egy kellemetlen tortiranak
kell alavetned magad (lasd késébb).

3x adéfizetés (Taxes) [Steuern]

Szamold Gssze, hany arucikk van nalad. 1 érmét kell befizetned a k6zos készletbe, minden 3
arucikked utan. Ha nem tudod kifizetni, akkor egy kellemetlen tortiranak kell alavetned
magad (lasd késobb).

3x kereskedelmi nap (7rading Day) [Handelstag]

1 érmét kapsz a kozos készletbdl minden egyes felépitett kereskedelmi allomasod utan.

3x pestis (Plague) [Pest]

Elveszitesz egy karakter jelz6t. Huzz egy karakter jelz6t a vaszonzsakodbdl és tedd vissza a
jatéktabla megfelel6 mezdjére (ismét megszerezhetové valik). A karakterhez tartozd savon
nem kell hatra mozgatnod a jelolédet. A sajat szinedben 1évO karakter jelzoket nem
veszitheted el (foldmiives, tengerész, kézmiives, vagy kereskedd). Ha egy ilyet hiizol ki a
zsakodbol, szerencsés vagy, 6t nem kell visszatenned a jatéktablara.
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Tortura (csod)

Minden olyan alkalommal, amikor fizetned kellene valamit (betakaritas, vagy adofizetés esemény) és ezt nem tudod
megtenni, egy kellemetlen tortaran kell atesned. Minden hianyzé érmét potolnod kell valamivel az alabbi lista alapjan:

o cgy kereskedelmi allomas (egy mar felépitett kereskedelmi allomasodat vedd le a jatéktablarol)

o cgy karakter jelzé (htizz egy karakter jelz6t a vaszonzsakodbol, ha egy sajat szinednek megfeleld jelz6t huzol, hizz
helyette egy ujat)

o cgy fejlodési pont (a fejlodési savon 1évo jelolodet 1éptesd egy mezdvel vissza, de a mezon 1évé jutalmat
természetesen most nem kapod meg)

o cgy arucikk jelzo
e cgy varos bovités lapka
e cgy technologia jelzé

A hianyz6 érméket a fenti lehetoségek barmelyikével potolhatod. (Példaul: ha 5 érmét kellene fizetned, és neked nincs
1 erméd sem, akkor lebonthatod 2 kereskedelmi dallomdsodat, eldobhatod az egyik karakter jelzddet és elveszithetsz 2
fejlodesi pontot.)

Minden torttira soran eldobott jelolét €s jelzot el kell tavolitani a jatékbol (tedd vissza a dobozba). Csak a fejlodés
pontot lehet kés6bb visszanyerni.

Altalanos jatékszabalyok

Jelzok elfogyasa

A Kkarakter, technologia, érme és arucikk jelzok ebben a jatékban csak korlatozott szamban allnak rendelkezésre. Nem
tudsz egy adott jelz6t megszerezni, ha mar nincs beldle tobb. Ha elfogy egy adott jelzé, nem jatszhatsz ki olyan akciot,
amelyik ilyen jelz6t adna jutalmul. Egyes események hatasara bizonyos jelzok ujra elérhetové valhatnak (betakaritas,
pestis). Ha egy jelzo visszakeriil a jatéktabla tartalékaba, akkor az 0jbol megszerezhetévé valik. Ha nincs elegend6
érme, a jatékosok atmenetileg nem kaphatnak érméket.

Kovetdk ellendrzése
A jaték soran barmikor megnézheted, hogy a sajat vaszonzsakodban milyen és mennyi karakter jelz6d van. Ha
befejezted a nézelddést, akkor jol razd Ossze a zsakot, hogy elkeveredjenek.

Ures szarazfoldi- és vizi utak
Ezeket az utakat is hasznalhatod a keresked6 figurad mozgatasakor, csak nem kapsz érte arucikk jelzot.

Szineddel megjelolt kovetéid

A megjelolt karakter jelz6id (amit a jaték legelején kaptal) mindig veled maradnak (akar a zsakodban, akar a
varostabladon). Nem hasznalhatod 6ket jotékonykodasra, nem veszitheted el ket pestis esemény hatasara, illetve nem
fizethetsz veliik egy tortira soran.

Karakter jelzok athelyezése

A karakter jelzoket nem mozgathatod lerakas utan az egyik akciohelyrél a masikra. A 3. (kovetok) fazis soran azonban
lehetdséged van ra, hogy az akciohelyekre mar letett karakter jelzéidet a varostablad piac mezdire mozgasd ahelyett,
hogy a vaszonzsdkodbol huznal helyettiik Gjat. (Példdul: Pisti 6 kovetdt hizhatna ebben a forduléban. O csak 4
karakter jelzot huz, és 2, mar a jatéktablajara letett karakter jelzdjét az akciohelyek mezdirdl visszateszi a piac
mezdire.)

Pénzmozgasok
Amikor érméket kell fizetned, az a kozponti készletbe keriil, és onnan veheted el, ha érmét kapsz.

Sorrend

A legtobb fazist egyszerre is lejatszhatjatok. A 4. (tervezés) fazisban egyszerre elkezdhettek tervezni. Minden jatékos
jelzi, ha mar kész a tervezéssel. Ha fontos a sorrend, vagy valaki kéri, akkor az els6 jatékossal kell elkezdeni, és innen
haladva az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyba, sz€p sorban. Hasonloképpen a kifizetéseket is igy kell megoldani
(példaul ha mar kevés érme van a kdzponti készletben).
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Csiir (Hayrick) [Heuschober]
Sajtkészité (Cheese Factory) [Kdserei]
Borpince (Winery) [Winzerei]

Gyapjukészité (Wool Manufacturer) [Wollmanufaktur]
Szaboé (Tailor Shop) [Schneiderei]

Varos bovités lapkak ismertetése

AEZRAERBREERIER ERAERE

Kapsz egy jelolt arucikk jelz6t a termék piacrol. Nem jatszhatod ki ezt az akciot, ha mar nincs az adott arucikk jelzobdl

a termék piacon.

-

Reederei

hajotarsasag
(Shipping Line) [Reederei]

Kapsz 1 fejlodés pontot.

sorfézde
(Brewery) [Brauerei]

Kapsz 2 érmét a k6zos
készletbol.

L s

f'“p

4% ‘ 2

konyvtar
(Library) [Bibliothek]

Kapsz 1 fejlodés pontot.

e
| _winimiiie_J]

szélmalom
(Windmill) [Windmiihle]

Kapsz 2 érmét a k6zos
készletbol és 1 fejlodés
pontot.

mM‘-—ﬂ ,-i

_ mm@uer T8

pince
(Cellar) [Ratskeller]

Kapsz 4 érmét a k6zos
készletbol.

patika (Pharmacy) [Apotheke]

A patikat barmilyen karakter jelzével aktivalhatod.
Elkolthetsz maximum 3 érmét, hogy elére 1éphess a
fejlodés savon. Minden elkoltott érme utan (min. 1)
1 mezdt mozgathatod jobbra a jelolodet.

] WS

hivatal

(Office) [Kdimmerei]

Minden mar felépitett
kereskedelmi allomasod
utan kapsz 1 érmét a
ko6zos készletbol.
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Badehaus

- fiirdohaz (Bathhouse) [Badehaus]

Huzz 3 karakter jelzot a vaszonzsakodbol és valassz koziiliik kettot. A kivalasztott jelzoket
azonnal tedd le valamelyik akcidhelyed megfelelé mezdjére (a fiirdéhazra nem tehetsz a
kivalasztott jelzokbol). Tedd vissza a harmadik karakter jelz6t, valamint a foldmiives jelzdt,
amivel a fiird6hazat aktivaltad, a vaszonzsakodba. Ha nem tudod mind a 2 jelz6t elhelyezni,
. akkor csak az egyiket tedd le, vagy egyiket sem. Amiket nem tudtal elhelyezni, azokat is
tedd vissza a vaszonzsakodba.

korhaz iskola lovas kocsi (Horse Wagon)
(Hospital) [Hospital] (School) [Schule] [Pferdewagen]
Annyi érmét kapsz a k6z6s | A tudos karakter jelzot Mozgasd a keresked6
készletb6l, amennyi az minden mas karakter figuradat egy uton a
aktualis fejlettségi szinted. helyett hasznalhatod szomszédos varosba és
(kivéve szerzetes), amig vegyél el ut kozben egy
az iskolat birtoklod. arucikk jelzot (ha van).

fiivészkert (Herb
Garden) [Krdutergarten]

A tengerész karakter
jelzédet hasznalhatod
kézmiivesként, tudosként,
vagy foldmiivesként,
amig a fiivészkertet
birtoklod.

sekrestye
(Sacristy) [Sakristei]

A sekrestye védelmet nyujt
neked a negativ eseményektol
(pl. adofizetés, pestis, vagy
betakaritas). Amikor az esemény
hatasa érvényesiilne,
eltavolithatod a szerzetes jelzot
a sekrestyérol és tedd vissza

a vaszonzsakodba. Ha igy tettél,
az esemény negativ hatasa rad
nem érvényes.

(T

léportorony
(Gunpowder Tower) [Pulverturm]

A 16portorony kiboviti a piac mezdidet. A 3.
(kdvetdk) fazisban 1, vagy 2 tetszdleges
karakter jelz6t tehetsz a I6portorony mezdire.
A tervezési szakaszban az egyik, vagy mindkét
itt 1év6 karakter jelzot atteheted egy akciohely
megfelelé mezojére, vagy hasznalhatod oket
egy jotékonysagi akcio keretében, hogy a
,,jotékonysagi” tabla valamelyik mezdjére
tedd at 6ket. (Mindkét jelzot hasznalhatod
jotékonysagi akciora.) A sajat szineddel
megjelolt jelzoket itt sem hasznalhatod
jotékonykodasra.

2355

laboratérium (Laboratory)
[Laboratorium]

Kapsz 1 technologia jelzot,
amit azonnal elhelyezhetsz
az egyik akciohelyed egyik
mez6jén (kivéve szerzetes
mezot). A korabban mar
ismertetett szabalyokat kell
alkalmazni a technologia
jelzore itt is. A kapott
technologia jelz6t akar a
laboratorium egyik mezdjére
is leteheted, ha akarod.
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Jatéktartozékok

B | nagyméretii jatéktabla
B 1 kisebb méretii ,,jotékonykodas” tabla
W 4 varostabla (mind a négy jatékos szinében 1-1)
B 4 vaszonzsak (mind a négy jatékos szinében 1-1)
W 4 keresked6 figura (mind a négy jatékos szinében 1-1)
W 40 kereskedelmi alloméas (mind a négy jatékos szinében 10-10)
W 28 fakocka jel6l6 (mind a négy jatékos szinében 7-7)
W 104 karakter jelz6 (mind a négy jatékos szinében 4-4 kiilonb6zd, valamint 88 semleges jelz6)
B 90 arucikk jelzo:
o 24 gabona
021 sajt
o 18 bor
o 15 gyapju
o 12 brokat
W 16 technologia jelzd
W 14 polgar jelz6
W 47 érme
B 2(0 varos bdvités lapka
B 18 homokora (esemény) lapka
W 2 jttekint6 kartya
B | kezddjatékos jelzo

B | szabalykonyv

Tovabbi izgalmas tarsasjatékok a dlp games kiadasaban:

Szerz6: Reiner Stockhausen

Mlusztracio: Klemens Franz | atelier198
Forditotta: Grzegorz Kobiela angol
nyelvi forditasa alapjan Beorn (2016-ban)
Lektoralta: Stefan Malz (az angol verziot)
© DLP jatékok 2014

www.dlp-games.de

E-mail: info@dlp-games.de
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BERNRIENE A NS

karacsonyi vasar (Christmast Market) [Weihnachtsmarkt]

Sziikséged lesz egy hatoldala kockara (1-6 szamozott
oldalakkal). Amikor aktivalod a karacsonyi vasart, dobj egyszer a
kockaval

A dobas eredményétdl fiiggden a kovetkez6 ajandékokat kapod:
1-es dobas: kapsz egy gabona jelzot
2-es dobas: kapsz egy sajt jelzot
3-es dobas: kapsz egy bor jelzot
4-es dobas: kapsz egy gyapju jelzot
5-0s dobas: kapsz egy brokat jelzot

A jelzOket a jatéktablarol vedd el. Ha mar nincs ott megfeleld
jelzd, nem kapsz semmit.

6-0s dobas: mozgasd a kereskedd figuradat a kovetkezd
varosba az egyik csatlakozo uton, és gytijtsd be az egyik
arucikk jelz6t az utrol (ha van rajta)
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