Speed Soma jatékszabaly
A doboz tartalma:

- 27db 2-oldalas feladatkartya
- 4 Soma kockaszett

A jaték célja:

A jaték célja, hogy a sajat Soma kocka szetted segitségével elGszor hozd Iétre a kartyan talalhaté alakzatot. Minden
alakzat létrehozasahoz sziikség van az 6sszes kockadarabra. Az nyeri az adott kort, aki el6szor elkésziil az alakzattal és
hangosan kialtja, hogy ,Soma”. Ekkor ér véget egy kor. A jatékot végil az nyeri, aki a legtobb pontot szerezte. A jaték 2
kiilonb6z6 pontozasi valtozattal rendelkezik.

A véltozat: Minden egyes kartya egy pontot ér. A jatékos, aki el6szor elkészilil a Soma alakzattal elveheti az adott kartyat
és igy megkapja a pontot. A jaték végén a legtobb kartyaval rendelkez jatékos nyeri a jatékot.

B valtozat: Az alakzat alatti kockdk jelzik az adott nehézségi szintet

¢ 1 kocka = kénny

e 2 kocka = kozepesen nehéz

* 3 kocka = nehéz

e 4 kocka = nagyon nehéz

Ezen lehetGség esetében, nem a kartyak szama keril pontozasra, hanem az alakzat kartydjan taldlhaté kockak szama.

Példa: Egy jatékosnak sikeriil 5db 1-kockdks alakzatot is elkészitenie, igy 6sszesen 5 pontot kap. Egy mdsik jatékos 2db
3-kockds és 1db 2-kockds alakzatot készitett el, ezért 6 6sszesen 8 pontot kap.

Mivel a kartyak mindkét oldalan alakzatok vannak, ezért csak az oldala szamit, amit a jatékosnak sikeriilt teljesitenie. A
jatékot az nyeri, aki a jaték végére a legtobb pontot gy(jtotte Ossze.

ElGkésziletek:

A jaték kezdete el6tt a jatékosok maguk elé készitik a sajat Soma kocka szettjliket, majd valaki megkeveri az alakzatokat
tartalmazo kartyakat. Ezt kbvetGen a paklit tegylk lehet6leg a jatékosoktdl egyenl tavolsagra, hogy mindenki
egyenl8en jol Idssa a lapokat. A jatszandd valtozatot még a jaték elkezdése el6tt meg kell hatarozni.

A kartydk egyik oldalan a 4-es nehézségd szintl alakzatok vannak. Ahhoz, hogy a jatékba kertljenek a legnhagyobb
nehézségl kartyak is, ezekbdl parat meg kell forditani és gy visszahelyezni a pakliba. Ajanlott az 1-3 nehézségi szintl
lapokkal kezdeni a jatékot, majd a kés6bbiek sordn egyre tobb 4-es nehézségi szint( lapot beletenni.

A jatékmenet:

A keverést kovetGen, a pakli tetején Iévé lap az elsé alakzat, amit meg kell csindlni. A jatékosok egyszerre, egymassal
versengve, minél gyorsabban igyekeznek majd azon, hogy az alakzatot kirakjak a kocka darabokbdl. Az elsének elkésziilé
jatékos hangos ,Soma” kialtassal jelzi els6ségét. Ekkor a jatékosok azonnal ledlinak ott, ahol tartanak. Ezt kdvetSen
leellendrzésre kerl, hogy tényleg azt az alakzatot rakta-e ki a jatékos, ami a kartyan szerepel. Ha helyes, akkor
megkapja a kartyat.

Ha hibas, akkor a tobbi jatékos folytathatja az alakzat kirakdasat.
A jaték vége:

Miutan az 6sszes lap elfogyott a kbzépre kitett paklibdl a jaték véget ér. Ez kovetSen Gssze kell szamolni a pontokat és a
legtobb ponttal rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.
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