Jatékelemek

> 1 kétoldalt tervezési sorrend tabla:

» 5 sorrendjelzo a jatékosok szineiben: @

Ez a mini-kiegészitd egy varianst biztosit a Last Will
jatékahoz, mellyel befolydsolhaté a tervmezdk
kivalasztasanak sorrendje. Ez a varians a sorrendet csak
a tervezés fazisaban valtoztatja meg. A kor tovabbi
részére az alapjatékhoz hasonldan a kivalasztott tervmez6k
hatarozzak meg a jatékosok sorrendjét.

3-5 jatékos részére

Ebben a varidnsban a jatékosok a tervezési sorrend
tablat arra hasznaljak, hogy meghatarozzak a jatékosok
sorrendjét a tervezési fazisra. A rendes sorrend helyett a
jatékosok a tervezési sorrend tablan lathato jelzdik
sorrendjének megfelelden valasztjak ki a tervmezoket. A
jaték elsd korének kivételével (lasd lentebb) az a jatékos
tervez eldszor, akinek jelzdje az 1-es mezon all, 6t a 2-
es mezon 4llo jelzo jatékosa koveti, és igy tovabb.

A jaték elokésziiletei

A tervezési sorrend tablat Gigy helyezziik el a megfelelé
oldalaval felfelé, hogy mindenki lathassa. (A 2 6ramezot
abrazol6 oldal 4-5 jatékos részére késziilt. 2-3 6 esetén
hasznaljuk a masik oldalt.) A jatékosok sorrendjelzdit
véletlenszer( sorrendben helyezziik le a tervezési sorrend
tabla szamozott mezdire.

Tervezés az elso korben

Kizarolag az els6 korben a jatékosok forditott
sorrendben fognak tervmezdket valasztani, kezdve azzal
a jatékossal, akinek jelzdje a legmagasabb szdmu mezén
all, és azzal a jatékossal befejezve, akinek a jelzdje az 1-
es mezon all.
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Tervezés a késobbi korokben

Az els6 kor utan az a jatékos valaszt eldszor tervmezbt a
tervezés fazisaban, akinek jelzéje az 1-es mezon all. A
masodik tervmezot a 2-es mezon allo jatékos valasztja
ki, és igy tovabb.

A tervezési sorrend megvaltoztatasa

A kiildoncok fazisdban megelzheted a tobbi jatékost. A
tervezési sorrend tablan van 1 vagy 2 6ramezd. Ebben a
fazisban ezekre a mezokre 1-1 jatékos lehelyezheti egyik
kiildoncét.

Az a jatékos, aki egy adott korben elsoként kiildi egyik
figurdjat egy Oramezodre, dtmozgathatja sorrendjelzdjét
az 1. mezdre (és mindenki mas jelz6jét jobbra tolhatja,
amig minden megiiresedett mez6 meg nem telik).

Az a jatékos, aki a masodik o6ramez6t elfoglalja,
sorrendjelz6jét a 2. mezére mozgathatja (és az 1. mez6én
allo jatékos kivételével minden jatékos jelzdjét jobbra
tolhatja).

2 jatékos részeére
A kétfos jatékokban a tervezési sorrend tablanak csak a

kiildonc mez6it hasznaljuk (melyeken az 6rak lathatok).
A szamozott mezoket nem hasznaljuk.

A kezdodjatékos jelz6jét minden kor végén at fogjuk
cserélni. A jatékosok a tervmezoket az alapszabalyoknak
megfelelden valasztjak ki.

Ha azonban valaki a kiildoncok fazisaban az dramezot
valasztja, a kovetkez6 korben minden tervét elsdként
hajthatja végre. Kivalaszt egy jatékos szint, amely épp
nincs jatékban, és azzal blokkol egy tervmez6t, majd
kivalaszt maganak is egy tervmezO6t, miel6tt ellenfele
valaszthatna egyet. Ellenfele nem blokkolhat egy
tervmezot sem.

A kiildonc csak a kivalasztasat kovetd kor tervezéseét
blokkolja. Ha a kiildoncok fazisa alatt egyetlen figura
sem Kkeriil az 6ramez6re, a kovetkez6 korben a tervezés
az alapjaték kétfos szabalyai szerint fog zajlani. A
kezddjatékos jelz6t minden korben valtogatni kell,
fuggetleniil attol, hogy élt-e valaki az oramezd
lehetdségével.
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