A Korhintas Jateék
A Jaték Célja: Te Ulj a kdrhintan az 6sszes jatékos kozil a leghosszabb ideig.

A Jaték Kezdete: Minden jatékos dob egy kockaval. Az a jatékos kezd, aki elészér dob
kérhintat, utana pedig a téle balra ul6 jatékosok kdvetkeznek sorrendben.

Egy Forduléban: A jatékos haromszor dobhat a kockakkal. A jatékos dob mind a hat kockaval
és megprobal egy korhintat, egy ugrato lovat és egy hintét dobni — ebben a sorrendben.

Ha a jatékos els6é dobasakor dob egy kérhintat, azt félreteszi. Ezt kdvetéen a jatékos dob a
megmaradt 6t kockaval, hogy szerezzen egy ugrato lovat és egy hintét. Ha a jatékos a masodik
dobas alkalmaval szerez egy ugraté lovat, de hintét nem, a jatékos félreteszi az ugraté lovat és
dob a maradék négy kockaval. Ha a jatékos harmadik dobasaban van egy hinto, a jatékos
félreteszi a hintot és lepontozza a megmaradt harom kockat, ha azok csak viragok vagy
rézkarikak.

Ha a jatékos masodik dobasaban volt ugraté 16 és hinto is, a jatékos félreteszi mindkét kockat
és lepontozza a megmaradt harom kockat, ha azok csak viragok és rézkarikak. A jatékos ujra is
dobhatja a harom megmaradt kockat, hogy jobb eredményt prébaljon elérni.

Minden virag 1 percnyit kérhintan t6ltott idét jelent, a rézgy(rl pedig 5 pernyit.

Ha valaki harom egyformat dob (harom rézsaszin petinias kockat, harom vords rézsas kockat
vagy harom rézgydriit), az id6 megduplazodik.

Az a jatékos, aki elsé dobasra kidobja a kérhintat, az ugraté lovat és a hintét, elddntheti, hogy
lepontozza-e a megmaradt harom kockajat (ha az lehetséges), vagy masodszor és harmadszor
is dob a megmaradt kockak barmelyikével, hogy megprobaljon a lehetd leghosszabb ideig ini
a korhintan.

Ha egy kockat félretettiink, azt mar nem lehet Ujradobni.

Ne feledjétek: minden jatékosnak koételezé szereznie egy korhintat, egy ugraté lovast és egy
hintot, ebben a sorrendben, mielétt lepontozna a menet idejét.

A jatékosok nem gydjthetnek be egy ugraté lovat, miel6tt megszereznék a kérhintat, ahogy a
hintét sem lehet megszerezni az ugraté 16 elétt. Ugyanigy nem gydjthet valaki viragokat vagy
rézgylriket, miel6tt megszerezné a kérhintat, az ugrato lovat és a hintét — ebben a sorrendben.

Ha egy jatékos a hdrom dobasa soran nem dob egy korhintat, egy ugrat6 lovat és egy hintét
ebben a sorrendben, abban a forduléban a jatékos nem pontozhatja le a menet idejét és
tovabb kell adnia a kockékat.

Korhintak: Korforgo térténelem
A szérakozasbol torténd korbeforgas térténelme egészen a Bizanci Birodalomig nyulik vissza,

1500 évvel ezeldttre. Rézkarcokon maradtak fenn olyan abrazolasok, amelyeken emberek
hintdznak olyan kosarakban, melyek egy kézponti oszlophoz voltak régzitve.

A ,korhinta” (carousel) sz6 sokkal kés6bb kerllt be az angol nyelvbe kerilé Uton. Az olasz
.garosello” és a spanyol ,carosella” szavakbol ered, melyek tébb nyelven is ,kis haboru’-t
jelentenek. A két orszag keresztes lovagjai egy olyan jatéknak adtak ezt a nevet, melyet
Arabiaban és Torokorszagban lattak az idészamitasunk szerinti Xll. szdzadban, melynek az
volt a lényege, hogy lovasok fogdcskaztak kicsi agyaggolyokat hasznalva, melyek illatositott
vizzel voltak megtoltve. Akik olyan szerencsétlenil jartak, hogy eltalaltak 6ket egy labdaval, a
verseny utan napokkal is magukon viselhették a vereség szagat.

Miutan bevezették Olaszorszagban és Spanyolorszagban, a jaték Eurépa szerte elterjedt.
Franciaorszagban ,carrousel”-nek hivtak és a lovassag jelképévé valt. Egyik f6 eseménye az
volt, hogy a landzsas lovasok vagtazva probaltak kicsi gylriket atszurni, melyek két oszlop
kozott fuggtek.

Az 1800-as évek kozepén a franciak tovabbfejlesztették a jatékot a landzsasok szamara,
melyben a lovasok olyan, labak nélkili lovakat meglilve probaltak atszurni a fliggé karikakat,
melyek egy-egy karral voltak rogzitve a kézponti oszlophoz. A szerkezetet igavoné allatok vagy
szolgak forgattak korbe, hogy segitsék a landzsasokat készségeik gyakorlasaban.

A szerkezet hamarosan a koéznép szamara is elérhetévé valt, mely a mai vidamparkok
megalakulasat jelentette.

Az ipari forradalom szemtanuja volt el6szor a g6ézzel, majd kés6bb elektromossaggal hajtott
korhintak megsziiletésének, melyeken odardgzitett lovak keringtek egy pddiumon, és forgas
koézben egy kurbli segitségével ,repliliek” fel és le.

Az 1800-as, egyesiilt allamokbeli megjelenésiktdl szamitva a XX. szazadi csucspontjukig tébb
mint 3000 korhintat helyeztek miikodésbe. Napjainkban mar csak 300 mikadik. A fejedelmien
abrazolt ugraté 16 és a gazdagon diszitett hinto lett a sok amerikai altal ringlispilnek (merry-go-
round) nevezett kor alaku éplilet jelképe. Ezek biztositjak, hogy a gyerekek biztonsagban és
kényelemben élvezzék az utazast.

Ez a jaték a gyermekek és a felnéni nem akaro felnéttek régi kedvencének hangulatat idézi,
melyet minden korosztaly szérakozni vagyo tagja élvezhet.
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