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110 db kartya (63 x 88 mm):

€ 60 db azték kartya (AZT001-AZT060),

€ 10 db barbar kartya (BAR061-BAR070),

© 10 db egyiptomi kartya (EGY061-EGY070),
© 10 db japan kartya (JAP061-JAP070),

© 10 db rémai kartya (ROM061-ROMO070),
© 10 db atlantiszi kartya (ATL0O51-ATLO60),
46 db aldas jelzd (5 db-os szettek 9 kiilénb6z6 szinben és 1 db
haromszin()

9 db szobor jelzd (3 x 3 db-0s szettek)

1 frakcio tabla

1 frakcio jelold

Amikor a frakcié paklidat allitod 6ssze (lasd lentebb) néhany azték lapot
kezelj ugy, mintha rendes (alap) frakcié lap lenne, mig a tébbit ugy,
mintha a korabbi kiegésziték valamelyikébdl szarmazna. A kapcsolat
informacio, ami megmutatja szamodra, hogy hogy kell kezelni egy
adott lapot minden lap alsé részének jobb oldali éle mentén talalhato:
(:): rendes azték lap

€ : kezeld ugy, mintha a “Why Can’'t We Be Friends” kiegészit6bél szarmazna
@: kezeld ugy, mintha az “Atlanteans’kiegészit6bdl szarmazna

7;‘(: kezeld ugy, mintha az “3 Is a Magic Number’kiegészitébdl szarmazna

AQ @ és }‘( szimbdlummal jel6lt kartyak egyenértékiiek
azokkal a lapokkal, amikkel a tobbi frakcié gazdagodott a korabbi kiegésziték soran.
Az Aztékok kiegészité6 bemutatasa

& egy Uj kartya szin:
Q Ujfajta arut: & aldas jelzé
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egy szett aldas jelzé narancssarga

1 haromszini aldas
jelzé (amit az azték
frakcio tabla biztosit)

MEGJEGYZES: Ez nem egy 6nalléan jatszhato
kiegészité, ahhoz hogy jatszhass vele
sziikséged lesz a Imperial Settleres
(Birodalmi Telepesek) alapjatékra.

Jaték formatumok ‘

Az alabbi két formatum irja le a pakliépités szabalyait.
Nyitott

Osszekeverhetsz akarmennyi, barmely kiegészitébél szarmazé kézds és
frakcid lapot a Birodalmi Telepesek alapjatékbdl szarmazé megfeleld
lapokkal. J6 szérakozast, de ne feledd, hogy az igy dsszeallitott pakli
kiegyensulyozatlan jatékot eredményezhet.

Standard
Bajnoksagokon kizarélag ez a formatummegengedett.

Csak a Birodalmi Telepesek alapjatékbdl szarmazé kdzds lapokat hasznal-
hatsz. A frakcio pakli épités soran a Birodalmi Telepesek alapjatékbol szar-
mazo frakcié lapokat kizarélag 1 kiegészitébél szarmazé lapokkal kever-
heted Ossze.

Frakcio pakli épités

Minden egyes kartyaért, amit a valasztott kiegészitébdl a paklihoz adsz el kell tavolitanod
egy alapjatékbdl szarmazoé lapot. A frakcié paklidnak pontosan 30 db — 3-szor 3 db egy-
forma (6sszesen 9 db), 6-szor 2 db egyforma (6sszesen 12 db) és 9 db egyedi — lapbdl

kell allnia. A lapokon szerepl6 kép jobb alsé sarkan talalhaté ikonok mutatjak meg, hogy
az adott kartyabol hany példanynak kell lennie a paklidban.

1peldany: &/ 8/ ¥ /8 /&/ &
EH/UB/ Y 88 ee/ B
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Példaul, ha egy olyan kiegészitébél szarmazo lapot szeretnél hasznalni, amin ﬁ ﬁ ﬁ
harom ikon van, akkor annak mindharom példanyat hasznalnod kell, egyuttal el kell
tavolitanod a paklibol valamely, az alapjatékban ugyancsak harom példanyban jelen lévé
lap 6sszes példanyat.

2 példany:
3 példany:

Az aztéko

Ez a kiegészité bemutat egy Uj frakciét, az aztékokat,
a hozzajuk tartoz6 sajat jatékelemekkel: 1 frakcio
tablaval, 1 frakcié jelolével és frakcio lapokkal. Az
aztékokkal bévil a jatékosok altal valaszhato frakciok
kore.

Megjegyzés!: elméletileg az azték frakcidval
egyltt lehetévé valik, hogy a jatékot 5 jatékos
jatssza. Ezt azonban mi nem ajanljuk, mert a
jaték hossza 4-nél tobb jatékos esetén
szamottevéen megné.



szabalyo

Ez a kiegészité bemutat egy Uj kartya szint
és két Uj szabalyt: az Aldasokat és az Imakat. Ezeket az
alabbiakban részletezziik.

Az Aldas egy Uj fajta arut képez, melyet az Aldas jelz6k
szimbolizalnak. Ezek a jelz6k a kartyakkal
o0sszhangban tébb szinben allnak rendelkezésre
(kivéve a narancssargat: a narancssarga jelzé
ikon az Aldast jelképezi, ugy altalaban). Egyik
frakcionak sem lehet egyszerre egynél tobb Aldas
jelzéje egy adott szinbél. Amikor a jatékos kap egy Aldas
jelzét, barmilyen szin(t valaszthat azok kozil, amilyennel
még nem rendelkezik. Egy adott kérben megszerzett Aldas
jelzék hatassal lehetnek az azonos kérben végrehajtott Ima
akcidkra (lasd lentebb). Hacsak a jatékos nem képes el-
raktarozni, az Aldas jelzéket a rendezés fazis soran el kell
dobni.

Az egyedi haromszinii jelz6 az azték frakcid tabla birtokosat illeti, a tobbi
frakcid nem szerezheti azt meg. Az Ima akcié soran hasznalhaté BARNA,

vagy PIROS jelz6ként. A valasztott szin az egyes Ima akciok kozott
véltozhat, de egy akcid alkalmaval csak egy szin valaszthatd. A haromszinii
jelz6 a jelzé limit megitélésekor figyelmen kivill marad, igy nem zarja ki, hogy

BARNA, vagy PIROS Aldas jelz6t &&Dvegyél magadhoz.

_mék__J
Az Imadkozas egy Uj fajta akcio, ami ezen kiegészité néhany
lapjan talalhat6. Az Imadkozas akcié végrehajtasanak modja at-
tél fiigg, hogy van-e épp a jatékosnak Aldas jelz&je (és ha van,
milyen szin().

Imadkozas akcié végrehajtasa Aldas jelzé nélkiil

Amikor egy jatékos Imadkozas akciot hajt végre, akkor meghataro-
zott szamu kdzos lapot hiz a paklibol, melyek szine idézheti elé
az altaluk kivaltott hatast.

Ha egy Imadkozas kartya akként rendelkezik, hogy a jatékos
“valaszt” egy szint, akkor erre a laphtzas utan kerilhet sor.

Ha az Imadkozas kartyan az szerepel, hogy a jatékos “bejelent”
egy szint, akkor azt a laphuzas el6tt kell megtennie.

Ha az Imadkozas kartya nem irja el6, hogy a jatékos “bejelentsen”
vagy “vélasszon” egy szint, akkor a jatékos vagy tobb szint is
valaszthat, vagy egyaltalan nincs sziikség szin valasztasra — a
kartya majd megmondja, mit kell tenni.

Az ima éltal kivaltott hatds mindig szerepel a kartyan. Valamennyiszer
egy Imadkozas akciét tartalmazé lap a “minden egyes lap” kifejezést
hasznalja, azt ugy kell érteni, hogy “minden egyes lap azok kézul, melyek
ezen akci6 soran kertltek felhuzasra” és nem példaul “a jatékban lévé
lapok”, vagy “a kézben Iévé lapok”. Az Imadkozz kulcssz6 utan szerepld
szam hatarozza meg, hogy hany kézos lapot kell a jatékosnak huznia.
Az Imadkozas akcié végrehajtasa utan a felhuzott k6zds lapok eldobasra
kerllnek.

1. Példa: “Aldozati oltar”

Akcié: 1 Q cserébe jelents be egy szint, ami lehet:
BARNA/ IPIROS. Imadkozz 5-sz6r és kapsz egy
megfelel6 nyersanyagot ( 4 / & / @ ) minden egyes
lapért az adott szinbdl. Kétszer aktivalhato.

Mark felhasznal egy munkast, hogy aktivalja az Akciét és
bejelenti, hogy a lesz az Imahoz kapcsolédo
szine. Ezt kévetéen 5 lapot huz a k6zos lapok paklijabol
(Imadkozz 5-sz6r), melyek kozil ketté szind.
Ezért a két megfeleld szinl lapért Mark 2 kévet kap.

Megjegyzés!: Egyes lapok egyszerre tobb fajtajuak is lehetnek ebben az esetben a

kartya szinét meghatarozé mezé tobb, kilénb6zé szinl részre van osztva. Ha a

jatékos az Imadkozas akcié soran ilyen lapot huz, akkor a kartyan szereplé 6sszes

szinnek megfelel6 hatas érvényesiil. (pl.: és , nem
vagy ).

2. Példa: “A felkel6 nap temploma “

Akcio: 1 Q cserébe Imadkozz 5-szoér: minden egyes BARNA/
IPIROS szin(i lapért elkélthetsz egy megfeleld

nyersanyagot. 1 gy6zelmi pontot Q kapsz minden egyes

elkoltott nyersanyagért és 1 gyézelmi pontot Qminden

kiilonb6z6 fajta nyersanyagért. Kétszer aktivalhato.

Josh felhasznal egy munkast, hogy aktivalja az Akciét. 5 lapot

hiz (Imadkozzik 5-szér): 1 KEK, 1 PIROS, 2 ésegy 1

FEKETE szin(i. Joshnak 3 kéve és 1 élelmiszere van. Ugydént,

hogy elkélt egy kdvet és egy élelmiszert azaz két, kiilénb6zé
fajta nyersanyagot, tehat 2+2=4 gy6zelmi pontot kap.

Megjegyzés!: A fenti példaban Josh szamara nem irta el a kartya, hogy
egy szint “valasszon” vagy “bejelentsen”, ezért donthetett ugy, hogy tébb
kilonb6zé szinnek megfelel nyersanyagot is felhasznal.

Ima akcié végrehajtasa Aldas jelzével

Ha a jatékos rendelkezik egy olyan szinii Aldas jelz6vel, amelyet az Imad-
kozas akcié soran egyébként valasztott vagy bejelentett volna, akkor az
Imadkozas akcié az alabbiak szerint masképpen is végrehajthaté:

A jatékos Aldas jelz6 birtokaban dénthet ugy, hogy nem huz lapot, hanem
az Aldas jelzét ugy tekintjiik, mintha a szinének megfeleld kézés lapot
hlzott volna. Az Aldas jelz6k ezt kévetden is a jatékosnal maradnak. Egy
Imadkozas akcio soran akar tébb Aldas jelzé is hasznalhato.



3. Példa: “Az istenek hangja”

Akcid: 1 élelmiszerért @ cserébe kapsz egy
gy6zelmi pontotﬁ. Imadkozz 5-szor:
minden egyes PIROS szini lapért E] 1
gy6zelmi pontot ﬁ?és minden egyes

lapért 1 munkast ¢} kapsz.
Wendynek van egy , PIROS és |
egy HAROMSZINU Aldas jelzéje, amiket a
fordulé soran korabban szerzett.

Amikor ra keriil a sor “Az istenek hangja” helyszinhez kapcsol6dé Imad-
kozas akciot valasztja. Még egy munkasra van sziiksége, és mivel biz-
tosra akar menni, hogy az imai vélaszra talaljanak, ugy dént, hogy 5 lap
hlzésa helyett az Aldas jelz6it hasznalja. A jelzét hasznalva
olyan, mintha egy k6zos lapot hizott volna, a PIROS és a
HAROMSZINU Aldas jelzok pedig 1-1 gydzelmi pontot 4 émek szamara.
igy tehat Wendy ezért az akcioért 1 munkast és 2 gyézelmi pontot ﬁ? kap.
Az Aldas jelz8k nem keriilnek oly médon elkdltésre, mint a tébbi aru:
annak ellenére, hogy Wendy hasznalta 6ket, a fordulé végéig meg-
tarthatja és a tovabbi korok soran akar Ujra is hasznalhatja azokat.

A jatékos abban az esetben is donthet tgy, hogy lapokat hiz, ha egyébként
rendelkezik a megfeleld szinti Aldas jelzével. Ha legalabb egy lapot hiz a
valasztott szinbél, akkor minden egyes, az Imadkozas akcionak megfelelé
Aldas jelzéért egy bonuszt kap (a haromszinii jelz6 is adhat bonuszt egy
kivalasztott szin utan). Ha azonban egyetlen megfelelé szinl lapot sem
haz, akkor az Aldas jelzék nem adnak bonuszt — nem sikeriilt megnyerni
az isteneket.

4. Példa: “Mars kapolnaja”

minden egyes FEKETE/
szindi lapért (7)1 ¢ /{31 (D) kapsz.
Sue-nak van egy FEKETE, egy BARNA és egy
Aldas jelz6je, de ennek ellenére Ggy |
dont, hogy lapot E] hiaz. Miutan egy aranyat |
felhasznalt, hogy aktivalja az akciét Sue 5 kozos
lapot huz (Imadkozz 5-szér): 1 i |
KEK, 1 5 , 1 SZURKE.
Ez az Ima tehat 2 munkast jelent a szamara,
mert 2 ROZSASZIN lapot huzott; 2 aranyat,
mert 1 ARANY szini lapot huzott, melyhez az
ARANY szini Aldas jelzéje +1 bonuszt adott
hozza; és 1 rombolas jelz6t, mert hiaba nem huzott egyetlen FEKETE
szinli lapot sem, volt legalabb egy olyan szinli a lapok kozott, ami sziik-
séges ahhoz, hogy az Ima valaszra talaljon (tehat az Ima akcié nem
veszett karba), ezért a FEKETE Aldas jelzd altal biztositott +1 bonusz
érvényesiilt. A BARNA Aldas jelz6 nem ért semmit, mert ez az adott
Imadkozas akcié nem emliti a BARNA szint.

Akcié:1 aranyért {Jcserébe Imadkozz 5-Szor: | e
!
“ @

A példa szerinti esetben, ha Sue nem huzott volna az Imadkozas akcié al-
tal megkivant egyetlen FEKETE, , vagy szinl lapot
sem, akkor az Aldas jelz6i révén nem jutott volna bénuszhoz. A felhtizott
k6z0s lapok eldobasra keriilnek, de Sue a fordulé végéig megtarthatja az
bsszes Aldas jelzét.

Az Imadkozas akcidk idozitése

Az Imadkozz kulcssz6t mindig megel6zi egy masik kulcssz6, ami megmutatja, hogy az adott
Imadkozas akcié mikor hajthaté végre. Az altalanos szabalyok az alabbiak szerint
alkalmazandok:

O Termelés, Imadkozz: ezt az Imadkozas akciét a Termelés fazis soran hajthatod végre. A
felhuzott lapok szine hatarozza meg, hogy az Imadkozas eredményeképp termeltél-e extra arut.

€ Tulajdonsag, Imadkozz: ezt az Imadkozas akciot a kartya altal meghatarozott feltétel
bekdvetkezte valtja ki.

€ Akcio, Imadkozz: ki kell fizetnek az Akcio kdltségét, hogy az Imadkozas akciot végre-
hajthasd.

5. Példa: ,Vandor pap”

Tulajdonsag: minden egyes alkalommal, amikor
(izletet kétsz Imadkozz 5-szor: minden egyes, az
Uzlet altal biztositott aru szinének megfelel6 lapért E]
1 gySzelmi pontot kapsz 5 .

Nathan a ,Fuji alma fesztival” kartya felhasznalasa-
val akar Uzletet kotni. Elkélt egy élelmiszert, hogy
lzletet kosson és megkapja az altala biztositott fat.

Ez kivéltja a ,Vandor pap” kartya Tulajdonsagat - T,

(,minden egyes alkalommal, amikor Uzletet kotsz...”). Nathan 5 k6z6s lTapot'hiz

(Imadkozz 5-szor), melyek koziil kettd BARNA szinl. Ezért a két kartyaért 2
gy6zelmi pontot kap.

Habar a ,Fuji alma fesztival” kartya PIROS szinli Nathan nem kapott volna
pontot, ha PIROS szini lapokat huzott volna, ugyanis nem annak a kartyanak
megfelelé szinl lapokat kell keresni, amellyel az iizletet kototte, hanem annak
az arunak megfelel6t, amelyet az adott (izlet biztosit.

A narancssarga szi

A kartyak és jelzok az Aldasokat jelképezik,
ezért szin(i Aldas jelz6 nincs a jatékban. A

szinl ikon vagy egy barmilyen mas szint, vagy az
Osszes mas szint jelentheti, attdl fligg6éen, hogy a kartya miként
utasitja a jatékost.



“Megfelel6 szin” Egy adott Imadkozas akcié végrehajtasakor az elraktarozott lapok koézil az
Akcié altalanos szabalyai szerint meghatarozott lapok szaman felil

A megfelel6 szinli kartya olyan szinl, amelyet a jatékos az Imadkozas akcié B ) B L
barmennyi felhasznalhaté.

végrehajtasa soran valasztott vagy bejelentett.
Kartyak, amiknek nincs szine

A kartyanak megfeleld aru az, aminek a szine megegyezik a kartya szinével: A “Romok’-nak nincs szine, tehat amikor valamilyen szinre van sziikség

egy Imadkozas akcié soran a Romok” nem hasznalhatok.

BARNA &
o Az Imadkozas akciéval Osszefiiggd célok tekintetében a “Friss hazasok”
PIROS @ k6z6s lapnak nincs szine (csak akkor kap szint, amikor a helyszin
a megépitésre kerdilt).
@D Kartya magyarazatok
FEKETE & Segité Markus — ha barmely olyan hatas célozza ezt a helyszin kartyat,
& " amely egy jatékos szamara lehet6vé teszi, hogy az eltavolitsa az aktivalasara
FREMER @ forditott arukat, az ezen kartya ala helyezett lap is eldobasra kerl.
LILA W
KEK D Erés alap — 2 gy6zelmi pont jar minden egyes, a megfeleld szini kdzds
\;{;}\ lap ala helyezett kartyaért azon felll, amit az adott helyszin kartya maga
A"

biztosit.

A korabbi kiegészitSk altal bemutatott szabalyok Thot szentélye — amikor a jatékos a megfelels szin helyszin révén pontot

szerez, akkor az extra pontot “Thot szentélye” maga biztositja és nem a

A kiegészité néhany lapja korabbi kiegészitdk altal bemutatott megfeleld szinl helyszin. Tehat példaul, ha a jatékos egy gyézelmi pontot
szabalyokat alkalmaz. szerez, ami kivaltva “Thot szentélyé™-nek hatasat tovabbi egy pontot jelent
Nyitott termelés szamara, ez nem aktivalja a “Sphinx” Tulajdonsagat ("Minden egyes alka-
\—/—’/——/ lommal, amikor legalabb 2 gy6zelmi pontot szerzel...”).
A nyitott termelést biztosité helyszinek a Why Can't We Be Friends
kiegészitében kerliltek bemutatasra.
A részletekért nézd meg a kiegészitd szabalykonyvét ’ GAME DESIGN: Ignacy Trzewiczek
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A szettek 3 Is a Magic Number kiegészitében kertltek bemu-
tatasra. A részletekért nézd meg a kiegészité szabalykonyvét

Kartyak, amik a “jovébeli Imadkozas akciok“
soran hasznalhaték

Néhany helyszin kartya lehetSve teszi, hogy a jatékos elraktaroz- Many thanks to: Merry, Cierri, Marek, Asia, Kamil, Chevee, Aga,
zon lapokat, amik a jovébeli Imadkozas akcidk soran hasznal- and Jeff.
hatdék. A helyszin kartya mindig meghatarozza, hogy a jatékos
ezeket a lapokat a fordulo, vagy a jaték végeéig tarthatja-e meg. Magyar forditas: Leitner Szilard
Ettél fuggetlentl, amikor egy ilyen kartya kerul felhasznalasra Lektoralas szerkesztés: Artax
az Imadkozas akcio6 soran, azt kdvetéen a lapot el kell dobni. Megvasarolhato: www.jatekmester.com




