KORONA ES VASMACSKA

Egy régi angol szerencsejaték

Jatékelemek: A harom kiilonleges Korona és Vasmacska kocka; egy tablazat, melyen egy korona, egy
vasmacska, egy pikk, egy kér, egy kard és egy treff lathatd; illetve érmék, zsetonok vagy barmilyen
jelolék tobb szinben és azonos mennyiségben a jatékosok fogadasaihoz (ez utdbbi nem képezi részét
a jatéknak).

A Jaték Kezdete: Mindenki dob egy kockdval. Az elsé jatékban az lesz a , bankos”, aki el6szor dob
koronat. A bankos minden jatékban elényt élvez. Egy parti lejatszdsa utan a jaték menete az
dramutato jarasa szerint folytatddik (vagyis az aktudlis bankostdl balra Gl6 jatékos lesz az Uj bankos).

Egy Forduldban: A jatékosok megteszik tétjeiket a tablan lévs, valasztasuk szerinti abrakra (egy
jatékos akar tobbre is tehet). A bankos dob a harom kockaval, majd fizet a fogaddsoknak
megfelel6en: ha valaki egy olyan szimbdélumra helyezte tétjét, mely egy kockan szerepel, annyi
korongot/pénzt kap a bankosrdl, amennyi a tétje volt (vagyis a nyeresége egyszeres). Ha a szimbdlum
két kockan is szerepel, a bankos duplan fizet érte. Ha egy szimbdlum harom kockan szerepel, a
bankos haromszoros arat fizet érte.

Ha egy jatékos olyan szimbdlumra tett, mely nem kerilt kidobdsra, elveszti tétjét, melyet a bankos
kap meg.

A jaték akkor ér véget, ha mar minden jatékos volt bankos. A jatékot az nyeri meg, akinek a legtobb
pénze/zsetonja van a jaték végén.
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A bankos fizet:
A szimbdlum 1 kockan szerepel: egyszeresen fizet

A szimbdlum 2 kockan szerepel: duplan fizet

——1__— A szimbdlum 3 kockan szerepel: triplan fizet




BLACKJACK
Jatékelemek: Két 10 oldalu kocka, melyek mindegyike 0-td6l 9-ig van szamozva.

A Jaték Kezdete: Minden jatékos dob egy kockaval. Aki a legnagyobbat dobta, az lesz az utolsé és
egyben a bankos, aki a fogadasokat fogja kezelni. A bankostdl balra Gl6 jatékos kezdi a jatékot.

A Jaték Célja: Dobj pontosan 21 pontot vagy legyél minél kdzelebb 21-hez, de ne haladd azt meg.

Egy Forduldban: A jatékos dob két kockaval és megjegyzi az értékiiket. A jatékos ezutan annyiszor
dobhat egy kockaval, ahanyszor csak szeretne, minden dobott értéket pontszamaihoz adva. Ha egy
dobds 21 pont folé emeli a pontszamot, a jatékos kiesett a jatékbol.

Pontozads: Ha a jatékos az elsé két kocka dobasakor egy 10-est és egy aszt dob, a jatékosnak
»Blackjack”-je lesz és automatikusan nyer, a bankosnak pedig ki kell fizetnie. (A 0 10-nek szamit, az 1
pedig asznak. Az aszokat 1 vagy 11 pontként szamolhatjuk el, a jatékos dontésének megfelelGen.) A
tobbi jatékosnak, akik nem dobtak Blackjack-et vagy nem haladtdak meg a 21-et, varniuk kell, amig a
bankos dob, hogy kideriljon, hogy gy6ztek-e vagy sem. Ha a bankos tébb mint 21-et dob, kifizet
minden jatékost, aki nem dobott 21-nél nagyobbat. Ha a bankos 21-et vagy kevesebbet dob, azokat a
jatékosokat fizeti ki, akik nagyobbat dobtak nala, de nem érték el a 21-et. Dontetlen esetén a bankos
nyer, valamint azokkal a jatékosokkal szemben is, akik kisebbet dobtak, mint 6.

Figyelem: A kis alkatrészek veszélyesek lehetnek a 3 évnél kisebb gyermekekre.
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