Pachisi - Chaupar

A Pachisi — melyet a ,,huszon6tds” jatékként is ismerhetiink — India nemzeti jatéka, melyet évezredek
Ota jatszanak. A jaték a Parcheesi (USA) és a Ludo (Anglia) 6se, melyekben annak leegyszerdsitett
szabalyait alkalmazzak. A Pachisi &se pedig a kevésbé ismert Chaupar. A jaték szabalyai India
kiilonboz6 teriletein eltérnek. A szabdlyok nem tartalmazzak az Gsszes lehetséges valtozatot.
Kérdéses esetekben a jatékosoknak hazi szabalyokban kell megegyeznilik.

Tartalom

Egy kereszt alaku ruhadarab. A kereszt mindegyik dga 3 oszlopra és oszloponként 8 mezére van
felosztva. Tizenkét mez6n egy kereszt jel [athatd: ezek a kastélyok.

Egy ag kdzepe a ,char”, azaz a hazavezet6 ut. A kereszt kozepén Iévé mezét pedig ,, Charkoni”-nak
hivjak.

A jatékban talalhaté tovabba 4x4 db babu, 6 kagylépénz (mas néven Pachisi), 2 dobdfa (Chaupar) és
egy zsak.



A Pachisi szabdlyai
Kiinduld helyzet és cél

A jatékot 2, 3 vagy 4 jatékossal jatszhatjuk. A 4 s jaték a legérdekesebb: a 2 egymdssal szemben (il
jatékos egy csapatot fog alkotni. A babukat a Charkonira helyezzilk. Minden jatékos dob a
kagylopénzekkel. Az kezd, aki a legmagasabb értéket dobja, majd a jaték az éramutatd jarasaval
ellentétesen folytatadik.

A cél a 4 babut kivezetni az egyik ag kozepén, majd végig a palya szélén az éramutatd jarasaval
ellentétesen, majd ugyanazon az agon (charon) visszaérkezni a Charkonira. A charrél beérkezd
babukat a hozzajuk tartozé jatékosok mellé tesszilk, hogy megkilonboztessiik 6ket a kiinduld
babuktal.

Ha mindkét jatékos eljuttatta babujat a Charkonira, megnyerték a jatékot. Attdl a pillanattél fogva,
amikor a csapattdrsak egyikének mind a 4 babuja megérkezik a Charkonira, a megmaradt babukat
fogjak ketten irdnyitani. 2 vagy 3 f6 esetén mindenki egyediil jatszik, és akkor nyer valamelyikiik, ha
mind a 4 babuja visszaérkezik a Charkonira.

Jatékmenet
A lépések szamdt a kagylopénzek dobasaval Felfelé nézd Lépések Valdszinliség
hatdrozzuk meg. A ,szajak” jelzik a szdmot (lasd | szajak szama szama

a tablazatot). Jatékosonként minden olyan babu,

amely els6ként hagyja el a Charkonit, akarmilyen 6 6 kegyelem 1/64

szam dobdsaval elindulhat. A tobbi babu csak 5 5 6/64
,kegyelemdobassal” hagyhatja el a Charkonit.

4 4 15/64
Ha egy babu olyan mezére érkezik, amelyet mar
1 vagy tobb ellenséges figura elfoglalt, akkor 3 3 20/64
foglyul ejti az ellenfél babuit, és azoknak vissza
kell térnidk a Charkonira, ahonnan 2 2 15/64
kegyelemdobassal kell Gjrakezdeniik. Az a 1 10 kegyelem 6/64
jatékos, aki elfogta Gket, még egyszer dobhat.

0 25 kegyelem 1/64

Egy jatékos (vagy 2 csapattars) blokkolhat egy

mezG6t 2 vagy tobb babu felallitdsaval (4 lehet a maximum). Ezt a barikddot elfoghatjak egy babuval
vagy egy barikaddal (kivéve, ha a barikad egy kastélyon all). A barikddon csak egy masik barikaddal
lehet athaladni. A barikdd egyetlen babuként fog mozogni. Sajat barikadjat a jatékos barmikor
szétbonthatja.

Lépni nem kotelez6. Egy jatékos donthet Ugy is, hogy a biztonsaga érdekében nem lép el egy
kastélyrél, vagy megvarja tarsat, hogy egyitt alakithassanak egy barikadot.

Altaldnos stratégia példaul a harmadik &g kastélyan maradni, mig egy 25-6st nem dobunk, amivel a
babu be is ér a célba.

Egy jatékos ugy is donthet, hogy tesz babujaval még egy kort a pdlyan, hogy végigkisérje lemaradt
tarsat.

Ahhoz, hogy beléphessenek a Charkoniba, a jatékosoknak a pontos Iépésszamot kell kidobniuk
(figyelem: 1-est nem lehet dobni).

A kort el is lehet passzolni.



A Chaupar szabalyai (Chausar)

Ezt a jatékot Nagy Akbar, India csdszara jatszotta Pontok Lépések Valészinliség
a XVI. szazadban, aki udvaran rabszolgalanyokat szama
hasznalt babuk helyett. Szabalyai ugyanazok, 1+1 2 kegyelem 1/16
mint a Pachisinek, a kovetkez6 moddositasokkal:
3+3 6 kegyelem 1/16
e A kagylopénzek helyett a két dobdfat i 2 " | 16
haszndljuk. Minden dobdéfan az 1 és a 6, egyelem
valamint a 3 és a 4 vannak az egymassal 6+6 12 kegyelem 1/16
szemben |évé oldalakon. A [épések
szamahoz és a kegyelemdobdsokhoz 1+3 4 2/16
lasd a tablazatot (dupla értékek dobasa:
. . . s 1+4 5 2/16
legfeljebb haromszor torténhet meg
egymas utan). 1+6 7 2/16
e Ajaték elején a babuk a 6-0s, 7-es, 23-as 3+4 7 2/16
és 24-es mezbkre keriilnek. (A forditod
megjegyzése: 3+6 9 2/16
Minden jatékos a sajat agan (charon)
. . . ) 4+6 10 2/16
indulva szamolja le ezeket a szamokat.

Ha parokban jatszunk, akkor az egyik
csapat a fekete és a sarga, a masik a piros és a zold babukkal lesz.

A kastélyok nincsenek jatékban.
Az elfogott babuk a Charkonira keriilnek, és barmilyen dobdssal elindulhatnak.

A babuk ,szuperbabukka” valhatnak: 2 vagy tobb (maximum 4) ugyanolyan arnyalatd babu
Osszeolvadhat, ha ugyanarra a mezére lépnek. Ezek a szuperbabuk egy babuként mozognak.
Egy szuperbadbut csak egy ugyanakkora vagy nagyobb méretl szuperbabu foghat el. A
szuperbabuk nem barikadok.

Egy dobds feloszthatd: minden kilénallé szdm egy dobdfan kiilonboz6é babut mozgathat. Ha
egy l-est és egy 4-est dobunk, mozgathatjuk az egyik babunkat 5 mezG6t, vagy mozgathatjuk
egyik babunkat 1 mez6t és egy masikat 4 mez6t (nem 2-t vagy 3-at!). Egy bdbut
mozgathatunk 1 Iépést is, hogy szuperbabu legyen bel6le, majd a szuperbabut mozgathatjuk
4 mez6t.

A kort nem lehet elpasszolni.
A jatékosok barmikor mozgathatjak tarsuk babuit.

El6szor minden fekete babunak be kell érnie, miel6tt egy sarga beérhetne. El&sz6r minden
piros babunak be kell érnie, miel6tt egy z6ld beérhetne.

Ha az egyik jatékos tul nagy szamot dob, miel6tt belép a Charkoniba, haszndlhatja csak az
egyik dobdfa értékét is.
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