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Nektek, marslakoknak az lesz a kiildetésetek, hogy lecsapjatok a primitiv ,,Féld” szanalmas
lakdira és annyi lakost lapdtoljatok 6ssze, amennyit csak tudtok. Az olyan egyedek
érdekelnek minket, mint a csirkék, tehenek és emberi lények, hogy megdllapitsuk, valdjaban
melyikiik dll a civilizdcidjuk tetején. A foldlakok kialakithatnak egyfajta gyenge védelmet, de
tutira nem olyat, amilyet egy csipetnyi haldlsugdrral ne tudndl elintézni. Tedd biiszkévé a
Marsot... Iégy az els6 marslakd, aki megfelel az emberrabldsi kvétanak!

2 vagy tobb marslaké szamara 8 éves kortdl 97 éves korig ~ jatékid6: 10-30 Foldi perc

13 marslakd kocka. Mindegyik kockén 1 tank, 2 haldlsugar, 1 ember, 1 tehén és 1 csirke [athato.

TANK HALALSUGAR (X2) EMBER TEHEN CSIRKE

e Legyen kéznél egy darab papir és ceruza a pontszamok és a korsorrend feljegyzésére.

e Valasszatok egy kezdGjatékost és adjatok neki mind a 13 kockat.

e A jatékot a kezdGjatékos kezdi, majd az Gramutatd jardsa szerint haladunk tovabb.

e Egy kor a jatékosok forduloibdl all. Egy jatékos forduldja egy vagy tébb kockadobasbal all.

Dobj az 6sszes rendelkezésre allé kockaval. (A kéréd elsé dobdsdndl ez 13 kocka lesz; a
késébbi dobdsokndl attdl fiigg, hogy kordabban hdny kockdt tettél félre.) Ha nincs tobb
kocka, lépj az értékeléshez.

, = s MINDEN TANKOT
Tedd félre az dsszes tankot, hozzatéve azokhoz a tankokhoz, P ————
melyeket ebben a kdrben tettél félre.

A megmaradt kockakbdl valassz egy fajtat (csirke, tehén, ember

evagy haldlsugdr) és tedd félre az ésszes olyan fajtaba tartozé E
kockat. A csirkéket, teheneket vagy embereket nem valaszthatod, MIN T I
ha mar tettél félre belSlik ebben a korben. A haldlsugarat  ccvszer vAiasziiatsz ey

MINDEN KORBEN.

mindig kivalaszthatod és azokhoz a haldlsugarakhoz rakhatod, KORBEN.
melyeket ebben a korben korabban félretettél. Ha az itt felsorolt
korlatozasoknak megfelel6en nem tudsz tobb kockat kivenni, a

e . P . . . A HALALSUGARAT EGY KORBEN
korod véget ér, és a pontozas kdvetkezik. ey, T e

Eldontheted, hogy véget érjen-e a kordd és a pontozashoz |épsz, vagy visszatérhetsz
az 1-es ponthoz és Ujra dobhatsz.



FIGYEL) KELLOKEPPEN A FOLDI KATONASAGRA, VAGY URES CSAPPAL FOGSZ HAZATERNI. BARMILYEN
ELFOGOTT FOLDLAKO JO ELFOGOTT FOLDLAKO, DE A VALTOZATOSSAG A KULCS.

ElGszor hasonlitsdtok ossze a félretett tankok szamdt a félretett
halalsugarak szamaval. Ha tébb tank van, mint haldlsugar, foglyok
nélkil kell elmenekiilnéd; arra a korre nulla pontot kapsz, figget-
lendl attol, hany kockat tettél félre. Ha legalabb annyi halalsugarat
tettél félre, ahany tankot, sikeresen elharitod a féldlakok tamadasat
és a kovetkezbk szerint kapsz pontokat a foglyaidért:

TOBB TANK, MINT HALAL-
SUGAR? NEM KAPSZ PONTOT.
¢ 1 pont minden egyes emberért, tehénért és csirkéért, melyet

félretettél.
¢ 3 bonusz pontot kapsz, ha legalabb egyet félretettél mindharom féldlakoé tipusbol.
ird fel a pontszamod és add tovébb a kockékat a kdvetkez jatékosnak.

MIELSTT ESZBE KAPNAL, MINDEN HAJOT HAZARENDELNEK KIURITESRE. A GYOZTES JOGOT
J ATE K VE G E KAP A MARSI HENCEGESRE. A DONTETLENEK HALALSUGAR PARBAJJAL DOLNEK EL.

A jaték akkor ér véget, ha egy jatékos eléri a 25 vagy anndl tobb 6sszpontszamot. Miutdn
ez bekovetkezik, még befejezziik az aktualis kort, hogy mindenki ugyanannyiszor keriiljon
sorra. Az lesz a gyGztes, aki az utolsé kor végén a legtobb ponttal rendelkezik! Dontetlen
esetén az érintett jatékosok 6 marslakd kockaval dobnak, és az lesz a gyGztes, aki tobb
halalsugarat dobott!

A 626..7.1 ADATFAJL BETOLTESE... EGY ALFA LEFOLYASU ELRABLAS ROGZITESE,
P E L D A EGY Ko RRE ZAX KWYJIBO PARANCSNOK, TISZTELNOK

A DOBAS EREDMENYE MAR FELRETETTEK
Zax 13 kockaval dob és félreteszi a 2
tankot. Ugy dont, elcsipi a 4 emberbdl allé E
csapatot, remélve, hogy késébb dob még
3 1

néhany haldlsugarat.

Zax dob a maradék 7 kockaval és félreteszi az 1
tankot. Habar a 3 tehén nagyon csébitd, aggddik
a tankok serege miatt, ezért a 2 halalsugarat
vaélasztja.

Zax dob a maradék 4 kockaval. Ez alkalommal
nincsenek tankok, de halalsugarak sem. Kordbban mar
kivalasztotta az embereket, igy most nem teheti. Az 1
csirkét valasztja.

Zax dob a maradék 3 kockaval. Most sincsenek tankok.
Viélaszthatnd a tehenet, de azzal kockaztatna a pontszerzés
lehet&ségét, ha a kovetkez6 dobasa esetleg rosszul alakul.
Inkabb biztosra megy, és a haldlsugarat vélasztja.

Osszesen 2 megmaradt kockaval Zax tgy dont, eleget kockaztatott, és kiszall.
Mivel a tankok szama nem magasabb, mint a halalsugaraké, megkapja a pont-
szamait. 4 pontot kap az emberekért és 1 pontot az egyetlen csirkéért. Ebben
a korben 6sszesen 5 pontot gy(ijtott.
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