NS Hex Babel 13

New York egyik eldretolt harcallaso, a Babel 13 egyik naprol a masikra elveszti a
kapcsolatot o parancsnoksdggal. Vedainek egy szamukra ismeretlen ellenséggel kell
szembenézniik: o mutdlodott fermészet erejével — a Neodzsungellel. U harc kezdadik,
melynek téfie a tlélés. Egy csapatnyi harcedzett katondt kiildenek a helyszinre New
Yorkbal, hogy segitse a bazis helyérségét, de vajon iddben sikerrel jarnak?

A Neuroshima Hex: Babel 13 oz els6 kiegészitt a Neuroshima Hex alapjdtékhoz.
A dohozban két egyediilallo hadsereget talalunk: New York pancélos haderdit és
a Neodzsungel szimbiotikus szornyeit. Ezen kiviil kilonleges tereplapkakat is
talalunk majd benne, amelyek modositiak és kibévitik a tablat, ezdltal szamos
forgatokanyvet biztositva a jatékosoknak.

UJ SZABALYOK:
A LAPKAK AKCIOINAK LEIRASA

A Babel 13 szdmos 0] egységet és szabalyt ad az alapjdtékhoz. Ezeket az
alabbiokban részletezzik.

Méreg

5 Ha egy méreg ikonnal jeldlt egység megtdmad egy
; ellenséges egységet (beleértve a fohadiszdllast is), az
ellenséges egység nem csak rendes sériilést szerez, hanem
mérgezést is kap (melyet egy mérgezésielzével jelolink).
Innentdl kezdve az egység minden csata elején kap egy
sérilést (o kezdeményez6 fazisok elétt).

@ - Mérgezésielzé

Mesterlovesz

- A mesterlovész kivalaszthatja, hogy a tiizvonalaban
"N 1o ellenséges egységek kozil melyik egységet veszi
célba. (Nem kell, hogy az elsé ellenséges egység legyen.)
A célba vett ellenséges egység pancélja a rendes szabé-
lyoknak megfelelden védi az egységet a taldlattol.
Kem

‘ A kém ellenséges modulokhoz és fohadiszélla-
. sokhoz tudja kapcsolni magét, mintha azok a sajdt
seregéhez tartozndnak, automatikusan megkapva azok
bonuszait és képességeit. (Ne feledjiik, hogy a modulok
tovabbra is segitik a hozzéjuk kapcsolodd csapattarsaikat.)
Ha a harctéri életmentd modul tobb olyan egységhez is kapesolodik (beleérive a
kémet), melyek egyszerre sériilnek meg, akkor a rendes szabdlyok szerint
a modul tulajdonosa danti el, hogy melyik hozza kapcsolada egységet fogja
meggyogyitani.

Taszitas

% A taszitds képességével rendelkezd egység - min-

F den sajdt kdrében egyszer - ingyen eltaszithat egy
ellenséges egységet. (&»

AZ UJ AZONNALI LAPKAK
Kishomba

Egy srilést okoz minden egységnek (legyen oz ellenséges
vagy bardtsagos), amely a harom, tamadés alatt dllo mezén
all. A harom mezének egymassal szomszédosnak kell lennie
(ahogy a kishomba lapkdjan is lathatd). Mindhdrom mezdnek
a tablan kell lennie. A kishomba nem okoz sériilést a fohadiszéllasnak.

Sancolas
Keét sajat egységiink (beleérive a féhadiszallast) helyet
cserélhet, dm iranyukat nem valtoziatjik meg. A lehdlozott
egységek nem tudnak sancolni.

ALAPLAPKAK
(UJ TiPUSU LAPKAK)

Néhany sereg birtokdban 0] tipust lapkdak vannak, az Ggynevezett alaplapkak. Az
alaplapkak barmely dres mezére lehelyezheték. Miutdn lehelyeztik ket, az alaplap-
kakra barmilyen egységet (legyen az ellenséges vagy bardisagos) rahelyezhetiink
vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, sth.). Az alaplapkakat nem tekintjiik
egységeknek, és nem mozgathatjuk vagy toszithatjuk el, halozhatjuk le, vehetjik
at felette oz iranyitast, sth. Csak sériilést okozo, azonnali akcidlapkakkal lehet
tket elpusztitani (orvldvésszel, granattal, bombaval, kishombéval). Az alaplapkak
nem blokkoljtk o tiizvonalakat: tlghetiink felettik. Azokat a mezdket, amelyeken
alaplapkak vannak, nem tekintjiik foglaltnak, amikor azt a csatakivalto helyzefet

vizsgéliuk, hogy foglali-e a tdbla dsszes mezje.
Akna
Ha egy barmilyen egységet (legyen az bardisagos vagy ellen-
séges) egy akndra helyeziink vagy mozgatunk, oz egység és
az akna is automatikusan megsemmisiil és lekeriil a tablarol.
Ha egy fohadiszdllast helyeziink vagy mozgatunk oz aknéra,
az akna megsemmisiil, a féhadiszéllds azonban sértetlen marad.

Gyokerek

A gydkerek a sziilofold részét képezik, melyek ugyan
passzivak, viszont nehezen elidvolithatoak. A gyokerek nem
eqységek, tehat nem kapcsolodhatnak modulokhoz.




New York nem omlott 6ssze. Miutan atomhombdk déntdtiék romba, a romokbol erdditményeket emelve a Szabad Amerika szellemében folytatta harcat. Napjainkra
a vele azonos nevii, kicsiny dllam fovarosa lett, és keresztes hadidratot inditott az emberiség vilaganak helyredllitdsara. Ezzel egy iddhen a nemzet irdnyitasat is
dtvette, ellenfeleit a lehetd legszélesebb korben tavol tartva magétol. Ujabb és djabb csapatokat inditott vadonbéli expediciokra, hogy azok 4j nyersanyagokat és
habord eldti technolagidkat kutassanak fel, illetve szamukra hasznos embereket tohorozzanak az dtjuk sordn. Maga a varos egy megerdsitett rendrérs lett, egyike

a romba dalt vilag azon biztonsagos helyeinek, ahol a békéért engedelmességgel kell fizetniink.

A sereg leirdsa: A sereg eldnye egységei valtozatossagaban rejlik, beleérive szdmos l6vész egységét. Eqyik legnagyobb erdssége a féhadiszéllasa, mely extra
kitartast (szivassagpontot) biztosit egységeinek, valamint kémei jelenléte, akik képesek oz ellenség moduljainak haszndlatara.

A sereg hdtranya, hogy kevés lehetésége van massziv, tamado koalicid létrehozdscra, és a tény, hogy FSZ-dnak képessége inkdbb védelmet biztosit.

Takiikai fandcs: New York parancsnokanak FSZ-at minél hamarabb kariil kell vennie sajdt egységeivel, hogy megerésitse azt, és egy nehezen dttorhetd falat
alkosson FSZ-a keril. A jték folyaman a FSZ-a korill keletkezett iires mez6ket mihamarabb Gjra el kell foglalnia. New York jobban tudja tamadni ellenfelét, ha

FSZ-a erés védelem alatt dll.

Taktikai tandcs az ellenfélnek: El kell foglalnia a New York FSZ-a krilli mezéket, még ha ez sajdt egységei feldldozasaval is jér - még mindig jobb néhany sajdt

egységet feldldozni és iiresen hagyni a FSZ melletti mezéket, mint hogy néhany felerdsadatt NY egység legyen oft.

Kilonleges képesség: A FSZ sajdt
szomszédos egységeinek plusz egy
szivossagpontot ad. (Ha az egység
egy sérilést szerez, nem hal meg - helyette egy sebesillés-
jelz6t kell ra helyezniink.) Ha egy ilyen egység elvesziti
szomszédsagat a FSZ-sal, vagy ha a FSZ+ lehlozzdk,
az egység azonnal elveszifi plusz szivéssagpontjdt, és
ennek eredményeképpen akdr rogton meg is halhat
(ha csak azért volt még élethen, mert a FSZ biztositott
neki plusz egy szivosstgpontot).

volf, nem szerez sériilést. A sorétes puskdra nin-
csenek hatdssal a tiizerdt noveld bonuszok.
Kémvadasz (x2)

Rakeétavefd (x1) - A rakéta behatol a
jelzés iranydban léve, szomszédos
mezé feriiletére, majd fovabbi két
mezét haladhat fovabb, nem feltét-
leniil egyenes vonalban, melynek
iranyat az ot hirtoklo jatékos hatdrozza meg. Az elsd

Azonnali lapkak: ellenséges egység, akit eltaldl (beleérive a FSZ-4) 3
Csata (x5) sériilést kap. Sajdt egységein sériilés okozdsa nélkil
Mozgds (x2) dthalad. A rakétavetdre nincsenek hatdssal a tiizerct
Toszitds (x1) noveld bonuszok.

Orvlvész (x1) Isaru (x2)

Tablara keriild lapkak - Katonak:
\, Vodasz (x1)

Mesterlavész (x2)

Sorétes puska (x1) - Mint o
legtobb lovész, a sorétes puska is

szomszédos volt a soréfes puskaval,
3 sérilest kap, ha 2 mezére volt fdle, 2 sériilést szerez,
ha 3 mezére volt, akkor 1-gt, ha pedig ennél tavolabb

Acélbokszold (x2)

eltaldlja o tizvonaldban dllo, elsé Alaplapkak:
ellenséges egységet. Ha a célpont Akna (x2) .



Amikor a térdre rogyott emberiség t0l&l6i kezdtek talpra llni a pusztito habord utdn, és félve pillantottak a robotok uralta észak felé, délen djabb fenyegetd
hatalom volt megsziiletdhen, mely olyan erés volt, mint a molochok, csak kevéshé dinamikus. Lassan, de biztosan egy mindent bekebelez6, mutans dzsungel kezdett
el novekedni. Iranyithatatlan tolélési szton vezérelte, és az évek molasaval djabb kilométereket haditott meg az emberiség foldjébdl. Egyesiil mindennel, amellyel
kapesolatba |ép, allatokat és embereket egyarant mutdns szornyekké és szimbiotikus organizmusokka valioztatva, mely eldsegitette fejlddését és az djabb
fenyegetések elpusztitasat. Ezeket a hatalmas, z6ld és kegyetlen organizmusokat Neodzsungelnek hiviuk.

A sereg leirdsa: A hadsereg legfihb elonye hogy sziildfaldet hozhat létre, melynek segitségével egy modul egyszerre segithet minden olyan egységet, mely a
sziilifald részét képezi. igy még a gyenge eqységekbil is vilhatnak gyors és hutekony gyilkosok.

A sereg hairanya a relative korlatozott mozgékonysaga, a ldvészek hidnya, valamint a tény, hogy egységei a sziil6fold nélkiil elég gyengék és lassoak.

Takfikai fandcs: A Neodzsungelnek harmi dron mihamarabb sziiléfoldet kell létrehoznia, és egy moduljdt sem szabad elpazarolnia. Sét, azt tandcsoljuk, hogy a
modulokat rejise mds egységek mogé. Kockdzatos, de gyakran elég kifizetddd takiika, ha egységeinket eleve arra szamitva helyezziik el, hogy azok késthb
gyorsabbak és erésebbek lesznek a szildfaldnek kbszonhetden. A szildfeld szerkezetét védeni kell az attéréstd] - ha példaul lehetséges, Ggy alakitsuk ki, hogy ne
egyetlen egységtdl fiiggjon a szerkezet egésze. Célszerii a FSZ kirill elfoglalt mezdket védeni, hogy oz ellenfél ne helyezhessen oda halovetét.

Takfikai tandcs oz ellenfélnek: Az ellenfélnek o sziiléfild megsemmisitésére és a Neodzsungel modulok kiiktatdsara kell koncentralnia.

Tablara keriilo lapkak - Modulok:

\ = Szolotokek (x1)

Kiilonleges képessége: Minden
Neodzsungel egység, amely a
FSZ-sal szomszédos, a sziils-
foldhoz tartozik, és azok az egységek is hozzd
tartoznak, melyek a sziléfolddel szomszédosak.
Azok a Neodzsungel modulok, melyek a sziildfcld
barmely egységéhez kapcsolodnak (kivéve a
gyokereket, melyek nem szamitanak egységnek)
mindegyik sziléfoldhtz kapesolodo egységnek : Fakbol llo fal (x1)
biztosifiak bonuszaikat (beleérive a FSZ-+ s).
Azonnali lapkak:

Csata (x4)

Sancolds (x2)

Mozgds (x1)

Kisbomba (x1)

Halovetd (x3)

Tablara keriilo lapkak - Katonak:
Raj (x2)

Alaplapkak:
Gyokerek (x2)




ALTALANOS PROBLEMAK

PELDA A RAKETAVETO
LOVESERE

PELDA A SZULOFOLDRE

Zold kerettel jeloltik a szildfoldhoz
tarfozd egységeket, pirossal pedig
azt, amely nem tarfozik hozzdjuk. A
piros X-ek azokat a modulokat jeldlik,
amelyek nem kapesolodnak egyetlen

 egységhez sem, igy nem biztositjdk
bonuszaikat o sziiléfold szamara. A
zold pipdk a szil6foldhdz megfelelen
kapcsolodd modulokat jelzik, amelyek
képességeiket minden olyan egységnek
biztositjak, amelyek kapcsolodnak a
szilofoldhoz.

TOBBIATEKOS MOD

NAGYOBB SZAMU JATEKOSSAL JATSZVA

Nagyobb szama jdtékossal jdtszva kibévithetiiik a tablat plusz tereplapkakkal:

4 jitékos - a tablat 23 mezére béviiik ki
5 jitékos - a fablat 26 mezdre bdviiik ki
6 jitékos - a fablat 29 mezére béviiik ki

NEW YORK A TOBBJATEKOS JATEKBAN

A FSZ nem biztosit bonuszt a szovetséges FSZ-anak.

NEODZSUNGEL A TOBBJATEKOS JATEXBAN

A szovetséges egységek nem tartoznok a sziiléfoldhsz és nem
haszndlhatjak a sziiléfold kilonleges képességeit.

Az egész szilofold csak o Neodzsungel moduloktol kap képességeket.

A szovetséges modulok ugyanolyan hatassal lesznek sajat
egységeinkre mint maskor, de képességeiket nem biztositiak a
szil6foldnek.

A szovetségesek megkapjak a hozzdjuk kapesolodo Neodzsungel
modulok képességeit.

NEHANY SZ0 AZ AKNAROL

Ha a jdték soran barmikor betelik a tabla és egyetlen mez6 sem marad iiresen - az
akna mezéjét kivéve - még nem kezdddik meg a csuta. Ha oz akndra helyeziink
eqy egységet, az elpusztul, igy még mindig nem kezdddik csata.

NEHANY S0 NEW YORK HARCTERI ELETMENTOJEROL

Ha a NY FSZ-aval szomszédos harctéri életmentd megsériil, meghal és azonnal
lekeriil a tablardl - ebben az esetben nem segit rajta NY FSZ-anak képessége.

MODULOK ES A SZULOFOLD

Egy modulnak kézvetleniil kel kapesolodnia o szilfoldhoz (nem elég csok a
szillofold egyik egységével szomszédosnak lennie) ahhoz, hogy hatdssal legyen oz
egész szillofoldre. A sziiléfold moduliaira hatdssal lévé ellenséges lapkaknak (példaul
azoknak, melyek kitktatnak a képességiiket) kozvetleniil kell kapcsolodniuk az adott
modulhoz, hogy hatdssal legyenek rd, és nem elég csak a sziiléfold valamely masik
egységéhez kapesolodniuk.

Egy lehdlozott egység tovabbra is a sziiléfold részét fogja képezni - a szildfold-
héz valo tartozds passziv és nem akiiv tevékenység (mely a foglalt szomszédos
mezék kapesoloddsan alopul). Ha azonban egy ellenséges sereg diveszi az irdnyitdst
eqy ilyen eqység felett (pédaul egy modul iranyitasat dtveszi az elddrs bénitdja), oz
eqyséq nem lesz tobbé a sziil6fold része.

Azok az ellenséges egységek, melyek legyengitenek egy hozzdjuk kapcsolodo
eqységet, csuk az adott egységre lesznek hatdssal, a szildfoldre nem.

A sz6létokék egy olyan modul, mely csak oz ellenséges egységekre hat, igy az
nem lesz hatdssal a szildfoldre.

A sziiléfoldhoz nem kapcsolodhatnak nem Neodzsungel egységek (még egy
Neodzsungel FSZ-dhoz kapcsolodd kém sem).

GYOKER GONDOK

Ha egy meztin gydkerek vannak és eqy egyséq is dll rajta, és ezt a mez6t megiamad-
itk egy azonnali lpkaval (grandttal, bombéval vagy orvldvésszel), a timado dantheti el,
hogy a gyokereket vagy az eqységet taldlja el a tamadas.

Ha a gydkereken egy ellenséges egység dll, a gydkerek tovabbra is a szil6fold részét
fogjdk képezni, és az egymashoz kapcsolads, szomszédos Neodzsungel egységekhez
fognak fartozni.

Egyszerre csak két Neodzsungel mérgezésielzd lehet jatékban. Ha egy éjjeli
arny megsebesit egy masik egységet, és nincs rendelkezésre dllo mérgezésjelzd,
a megharapott egység nem kap mérgezést. Amikor egy mérgezésielzd elhagyja a
tablat (egy megmérgezett egység meghal), az éjieli drny djra megmérgezhet egy
ellenséges egységet.

Ha egy egységen két mérgezésielz van, akkor a mérgezése miatt minden
csata elején két sériilést szerez.

Egy harctéri életmentd egy csata elején dtvehet egy mérgezés okozta sérilést
egy hozzd kapesolodo egységtél.

A méreg ugyanolyan hatdssal lesz egy FSZ-ra, mint minden mds egységre.




TEREPEK ES FORG

TEREPLAPKAK

A FORGATOKONYVEK ES HADJARATOK
MEGALKOTASANAK ALAPVETO SZABALYAI

A Neuroshima Hex forgatokanyvek olyan ondllo jatéklehetdségeket kindlnak,
melyek plusz feltételeket adnak a jaték alapszabélyaihoz. Ezek lehetnek kiilonbozd
terepek, az erdviszonyok egyenldtlen eloszidsa, feltételekhez kozot események,
sth. A Neuroshima Hex hudgiﬁrulok tobb egyméshoz kapesolodo forgatokanyvhél
dllnak. Egy 6nallé forgatokanyben aratott gyézelem vagy veszteség hatdssal lehet
a hadjdrat tovabbi részeire.

onyv rvezésénél:
- ki kell alokitanunk a tabla elrendezését és terepeit.
- vélosztanunk kell az alabbiakban szerepld ajanlatok kézil, hogy a for-
gatokonyviinkben haszndlt terepeknek milyen tulajdonsagokat adunk (vagy ter-
vezziik meg sajdt magunk és pontosan irjuk le).
- tovabbi feliételeket kell meghataroznunk (mind az erdviszonyok egyenlétlen
elosztasa, feliételekhez kotott események, a tablan lévé egységek kiinduld
helyzete, a lapkak hizasanak szabdlya, sth.). Példaul elére meghatdrozhatiuk,
hogy eqy adott sereg FSZ-anak milyen tereptipusra kell keriilnie.
- meg kell hatdroznunk a gydzelmi felételeket és azt, hogy milyen hatdssal lesz a had-
jdratra az egyes forgatokanyvek kiildetéseinek teliesitése egy-egy sereg esetében.
- meg kel hatdroznunk a kezddjatékost.

Hacsak mésként nem hatdrozunk, minden forgatokanyvhen lesz egy alapérielmezett
gybzelmi feltétel - ha az ellenség féhadiszallasat teljesen lerombolivk, az au-
tomatikusan azt jelenti, hogy a forgatokényv dsszes gydzelmi feliételét feljesitet-
tiik (a jatékos megkapja a ?orgutékiinyv teliesitéséért jaro legnagyobb jutalmat).

TEREPEKRE VONATKO0ZO ALTALANOS SZABALYOK

Ha egy zart vagy haldlos terep kivételével a tabla minden mezdje foglalt, o
tablat beteltnek tekintjiik, és azonnal kezdetét veszi a csata. Ha egy jdtékos kirében
csak oz ellenség dltal elfoglalt sziik bunkerben vannak iires mezék, melyekre a
jdtékos nem léphet, a tibla beteltnek szamit, és azonnal kezdetét veszi a csata.

Altalaban véve minden egyes tereplapka azonos fipust terepmezékhdl dll,
mint példaul az erds. Egy adott forgatékanyvben minden azonos tipusi terepmezé
ugyanazzal a forgatokanyv dltal meghatdrozott tulajdonsaggal fog rendelkezni.
Példaul egy adott forgatokanyvben jellemezhefiitk oz 6sszes erdémezét a sird és
mérgez6 tulojdonsaggal.

Az alabbiokban a kiilonbdz6 tereptipusok lehetséges tulajdonsagait részlefezzik.

FIGYELEM! Egy feriiletlapka minden mezdjének le kell fednie a tdbla mezdit,
tehdt nem loghat le rola, letakarva példaul a sériléssavot. Ha egy teriiletlapkat

egy masikra helyeziink, a kisebbet telies egészében helyezzik a nagyra, hogy
elkeriljiik a leborulasat vagy elcstszdsat.

oben allo egység csak kozvetlentl a
szomszédos mez6rl tamadhato meg (kizelhardi és tavolsagi
tdmadas esetén is). Barmilyen nagyobb tavolsagbol érkezé
tamadas (még ha o tamadast egy mesterldvész vagy egy
Gauss dagyo is kezdeményezi), vagy barmilyen azonnali
lapkaval toriénd tamadas teliesen hatdstalan lesz.

MAGAS — A magos erdd akadalyozni fogja a tévolsagi tamadasokat, elrejtve az egyik
oldaldn dllo egységeket a masik oldalan dllok eldl, megvédve cket a lovészekidl.
A magas erdd még a mesterlovész és a Gauss agyd ellen is védelmet nydjt.

KOMOR — A jatékosok sajat korikben atmozgathatidk egy sojdt, komor
erdében dllo egységuket ugyanannak oz erddlapkanak harmelyik ires mezjére
vagy barmelyik szomszédos erddlapkéra. Az egység el is fordulhat. A komor erds
nem lesz hatdssal a féhadiszallasokra.

MERGEZ0 — A mérgezd erdoben dllo egységek minden csata elején automatikusan
eqy sebesiilést szereznek a 0-s kezdeményez6 fazishan.

DZSUNGEL — Azok az egységek, melyek plusz szivossaggal rendelkeznek,
10l nagyok ahhoz, hogy barmilyen modon lehelyezzik vagy aimozgassuk tket a
dzsungelbe (tehat azok oz egységek, melyek a lapkara nyomtatott szivasstg ikonnal
rendelkeznek és nem a FSZ dltal biztositott szivossaggal, sth. Ezek az egységek
még akkor is 1ol nagynak szamitanak, ha szivassaguk egy sérilés kbvetkeztéhen
1-re csokkent). A dzsungel a FSZ-okra nem lesz hatdssal.

MAGAS — Az erdghdz hasonloan.
SZIKLAS — Ha egy sziklds hegységen dllo egységet megse-

2uhan). Ez a szabély nem vonatkozik a FSZ-ra.
EROD — Az ergdben tartozkodo egységek exira szivassag-
ponttal rendelkeznek (amikor megsériilnek, nem halnak meg,

csak keriil rajuk egy sebesilésielzs). Ha az egység barmilyen oknal fogva el-
hagyja oz eréd terepét, azonnal elveszii exira szivassagpontjt (és ha csak ennek
a bonusz szivéssagponinak készonhetden volt még élethen, azonnal meghal). Ez
a szabdly nem vonatkozik a FSZ-okra.

ORTORONY — Az 6rioronyban tartozkedd lovész egységek, melyek képesek
valamilyen tavolsagi timadésra, mesterlovész képességet kapnak - amig a
hegyen maradnak.

MELY — Ha egy egység a mely vizhen szerez sériilést,
automatikusan meghal (megfullad). Ez a szahdly nem
vonatkozik a FSZ-okra. A mély vizben megfulladé egységet
o harctéri életmentd megmentheti.

ORVENY — A csatik végén minden drvényben tartozkodo
egység automatikusan meghal (megfullad) a 0-s kezdemé-
szabaly nem vonatkozik a FSZ-okra. Az drvényld vizhen
megfulladd ggységet a harctéri életmentd megmentheti.

INGOVANY — Azok oz egységek, amelyek plusz szivéssaggal rendelkeznek,
annyira nehezek, hogy ha h(lrmiiyen okbol ingovanyra helyezzik vagy
mozgatjuk 6ket, azonnal a mélybe siillyednek és meghalnak (tehat azok az
egységek, melyek a lapkdra nyomtatott szivassag ikonnasi rendelkeznek és nem a
RS2 dltal biztositott szivossaggal, sth. Ezek az egységek még akkor is 1ol pagynak
szamitanak, ha szivéssaguk egy sériilés kvetkeztében 1-re csokkent). Oket nem
mmhei meg a harctéri életment. Ez a szabaly nem vonatkozik a FSZ-okra.
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IK'— A'sik mezoknek nincs kilonleges fulajdonsago.
RADIOAKTIV — A csatdk sordn minden radioakfiv mezén dl-
|6 egység automatikusan kap egy sérilést a 0- kezdeményez6
fazishan.

ART — Zart bazismezre egy egységet sem helyez-
hefiink vagy mozgathatunk dt.

VEDELMI RENDSZER — A bézis védelmi rendszere
minden csata 0-s kezdeményez fazistban 1-es erejii
timadast mér minden vele szomszédos egységre
(kivéve a féhadiszallasokra).

TORNYOCSKAK — Ahogy az egyik forgatokanyvben is olvashato, a fornyocsikat a
béizis-/bunkermezékre fogjuk helyezni. A tornyocskakat nem tekintjiik egységeknek
(nem lehet cket elpusztitani, lehdlozni, aimozgatni, elforgatni, dtvenni felettik oz
iranyitast, stb.), ennek ellenére minden csatdban automatikusan gy tamadnak, mint

egy egység.




TEREPEK ES FORGATOKONYVEK

Hacsak a forgatokdnyv masképp nem rendelkezik, a tornyocskak minden célpon-
tof tamadnak, fiiggetlenil attol, hogy azok melylk sereghez fartoznak.

A VEZERLD PANEL — Az aknafedtvel jelolt bazismezét vezérl panelként
kezeliiik, és nem bazismezdként. A rajta dllo egység rendes akcioinak egyikeé
sem fogja végrehaitani; helyettiik a vezérlg panelt fogja kezelni. A vezérld panelt
kezeld jatékos sojat kirében barmikor elforgathatja a tfornyocskakat. A torny-
ocskdk tovabbra is tiizelni fognak a tiizvonalukban dllo egységekre, fiiggetlenil
attdl, hogy azok melyik sereghez tartoznak. A vezérlg panelt irdnyito jatékos
tiizvonalban dllo egységei sem fognak védelmet élvezni. A vezérld panelt iranyito
egység tovabbra is sehezhetd, megdlhetd, lehalozhato, sth. A vezérl panelen dllo
egységet a bazis védelmi rendszere nem fogja megiamadni. FSZ nem dllhat a
vezérld panelen. A vezérl6 panel nem lehet sem zdirt, sem magas.

EROD — A hegyhez hasonloan.
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MAGAS — Az erdéhoz hasonloan.

- Vezérlg panel (aknafeds) @) € >

SZUK — Ha egy sziik bunkerben mér van egy egység, csak
az azt irdnyitd jatékos helyezhet vagy mozgathat oda
egységeket. (Az ellenség nem léphet be bunkerbe). Ha a
bunker iires, barmelyik jatékos ismét szabadon elfoglalhatja azt sajdt egységei-
vel, kizdrva ezzel a fobbi jdtékost.

ERGD Lasd fentebb.

’ IART — A bazishoz hasonloan. A raktaraknak zartnak kel
s lenniiik; ez a tulajdonsdg nem valaszthato.
JUTALOM - Ajték elején a forgatokanyv alapjéin minden raktar-
mezére helyeziink egy (vagy tébb) jutalomjelzét. Ahhoz,
hogy megszerezzitk ket, eldszr dt kell jutni a biztonsagiakon - azaz a for-
gatokonyvben meghatdrozott mennyiségii sérilést kell okoznunk a raktdr adott
mezéjének. A rakiarmezokon ejtett sériléseket sebesilésjelzokkel kell jelolniink.
Az a jatékos fogja megkapni a rakidrmezén lévé jutalomielzdket, aki az utolso
szikséges sérilést okozza az adott mezének, befdrve ezzel a rakidrba. Ha fobb,
kiilonboz6 sereghez tartozo egység egy idben for be a raktdrba, a jutalomjelzok
megsemmisilnek és nem kapja meg dket senki.
MAGAS — Lasd fentebb.

ALALOS — Barmilyen egyséq, amely valamilyen okhol a hald-
E los verembe keriil, végzetes zuhandst szenved, és automatikusan

lekeriil a tablarol. A harctéri életmentd nem menthefi meg. Féhadiszdlldsok

semmilyen modon (mozgatdssal, taszitdssal, sth.) nem kerillhetnek a verembe.

JUTALOMJELZOK

A“Babel 13”-ban 15 jutalomielzé is talalhato, melyeket a forgatokényvekhez
fogunk haszndlni.

Ha egy jutalomielzét egy egységre helyeziink, az egység tulojdonsagai
megvalioznak.

Jutalomielzéket a forgatokanyveket jdtszva vagy a forgatokanyv dltal elére
meghatdrozva szerezhetiink. Ennek pontos részletei a forgatokanyvekben taldl-
hatoak.

ornyocskak

A forgatokanyvek alapjan megszerezhetd jelzéknek mar a jaték elején
a tablan kell lenniik.

Ha egy jatékos egy forgatokonyv lejatszasa soran megszerez egy ju-
talomielzdt, egy késtbbi kére sordn egy sajdt, valasztasa szerinti egységére
helyezheti azt. A jelz6t barmelyik egységére rahelyezheti, még ha tavol is
van, le is van halozva, sth.

Azt a jutalomielzét, melyet késtbb hoz valaki jatékba, az ellenfelek
szamdra lathato helyen kel tartania. A jelzét birtoklo jatékos sajdt kérében
barmikor rahelyezheti azt egyik sojat egységére.

Egy egységen nem lehet egyszerre tébb mint 2 jutalomielz. A
fohadiszallasokra nem keriilhet jutalomjelzd.

A jutalomjelzok tipusai:

ELSOSEGELY CSOMAG — Az egység plusz szivossagpontot kap.
EROSEBB UTES — Az egyséq kizelharci tamadéersie 1-gyel megnd.
’ EROSEBB LOVES— Az egység tavolsagi tamaddereje 1-gyel megné.
’ GYORSITO — Az eqység kezdeményezéije 1-gyel megnd.

MOZGEKONYSAG — Az egység mozgékonnya valik (képes az 6t birtoklo
jatékos kdrében egy mezényit elmozogni és elfordulni).

@ ROBBANOANYAGOK — A csata sordn az egység danthet dgy, hogy rendes fé-
madasa helyett felrobban. Ez minden szomszédos egységnek 1 sérillést okoz
(ellenségesnek és bardtsagosnak egyardnt). Ezutin a felrobbant egységet eltavolitiuk a
tablarel, és a harctéri életmentd nem menthefi meg. A robbancanyagot nem tgy kezeliik,
mint a homba akciolapkakat, ezért példdul a fohadiszdllasoknak is okozhat sérilest.
7% PLUSZ AKCI0—Az egyséq arendes akeidjdt kovett kezdemeényezé fazisban Gjabb
¢ akciot hajthat végre. A plusz akciok halmozhatok, példaul ha egy egység
alaphdl 2 akeidt hajtana végre, illetve ha az el6érs FSZ-u vagy egy anyamodul melleit
dll. igy elsfordulhat, hogy egy egyséq tibb egymist kévett kezdeményezé fzishan
hait végre tamadést. De ne feledjiik, hogy a 0-s kezdeményez6 fizis utéin nem hajthatd
végre tobb akeio (tehdt lehetséges, hogy néhany tamadas kihaszndlatlanul marad).

@ UNIVERZALIS JELZOK—A jiitékban 4 univerzalis jelzé talalhato; jelen-
tésiiket oz egyes forgatokanyvekben részletezziik. Ezek lehetnek

egységek fejlesztései, vagy fizikai targyak, melyek a forgatokényv foriénetéhez

kapcsolodnak - példaul egy atombomba vagy més kiilonleges fegyver, sth.




- W

PELDA A HADJARATRA
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PELDA A HADJARATRA

o
A forgatokdnyv elején a Neodzsungel FSZ 4 életerdpontot visszakap.

Mielétt o Neodzsungel jdtékosa lehelyezné FSZ-dt, elhelyezheti a tablan a 2. for-

gatokonyvet t0lélé moloch egységeket.

Ha a New York megszerzi a radio, a kovetkezd forgatokényvben - N
erdsitést kap. Ha ez nem sikeriil neki, o Neodzsungel kap erdsitést. (Az erésitésta ~ + ~.
kévetkezs forgatékbnyvhen részletezziik.) A rakidrt addig lehet kinyitni, amiga C\}
bunkerben tartozkodik még legalabb egy elddrs egység. Ha a bunkerben mar W/
nincs egy elddrs egység sem, a radio megsemmisiil és senki sem szerezheti meg.

JATEKTERVEZES: Michat Oracz
JATEKSZABALY; Michat Oracz
LAPKA ES BORITO GRAFIKA: Jakub Jabloriski
e > TEREPLAPKAK TERVE: Michat Oracz
forgatokanyv gydztese FORDITAS: Russ Williams
valaszt két fornyocskat, és (a KIADO:

panel kivételével) elhelyezheti Z-Man Games, Inc.
tket harmelyik bazismezén. http://www.zmangames.com/

E-mail: sales@zmangames.com

— Lart, magas, fornyocskak, vezérlg panel KOSZONETNYILVANITAS: )
_ i A segitségért a seregek és a terepek szabalyainak megtervezésében:

Rafat Szyma
A segiiség a seregek teszielésében:
Russ Williams, Anna Skudlarska, Michat Herda, Marek Szumny

Eldszor is minden olyan moloch egységet a tablara helyeziink, amely
tolélte oz eldzd forgatokdnyveket. Ezutan elhelyezziik oz elézé forgatokanyvhdl

szdrmazd erdsitést. Ezt kovetden pedig a rendes szabélyok szerint lehelyezziik A témogatsért: Giles Pritchard
a féhadiszdllasokat. A New York FSZ-a nem helyezhets az erdéhe. A szabdlykanyv megirdscban valo segitségért:

Ha a New York kap ersitést (mert megszerezte a radiot a 4. forgatokdnyv Russ Williams, Anna Skudlarska, Rafaf Szyma, W. Eric Martin
sordn), a fdblara helyezheti a Hegemania barmelyik 3 egységét (kivéve a FSZ- A seregek segédtablazataiért:

at). Ha a Neodzsungel kap erésitést, 6 Borgo egységet helyezhet el (kivéve a Scott Everts
FSZ-dt).

Forditotta a Jatékmester Tarsasjitékbolt kérésére: X-ta
Lekfordlta: Artax
Szerkesztette: grafiction

Az a sereg nyeri meg a hadjdratot, amelyik féhadiszallasanak a végén tobb
életerdpontja marad.


www.jatekmester.com

