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Allitsd csapattarsad egy mokas pozba kartyak
felmutatasaval. Az egyetlen sz6, amit kiejthetsz,
a ,Stop!”.

Az elsé csapatként (vagy jatékosként) 5
kartyat megnyerni.

Alakitsatok ki 2 f&s csapatokat, egy f6 lesz a
robot, a masik pedig az ériilt tanar, aki az
irdnyitokartyakat hasznalja. A két csapattars
egymassal szemben dl.

Minden 6riilt tanar magahoz veszi a 3
kartyabol all6 ,iranyitd” készletét. A kartyak
mindkét oldalat hasznalhatjuk.

Az egyik jatékos huz egy ,Pozitura” kartyat.
Az 6sszes Oriilt tandr megnézi azt, majd
megegyeznek a két pozitdra egyikében. A
robot pozittrak nehézségi szintjét szinek
jelzik: zold robot = kénny, sarga robot =
kozepes, piros robot = nehéz. Az é16 robo-
tok nem lathatjak a kivélasztott poziturat.
Ha az 6rult tandrok megegyeztek és
értelmezték a poziturat, a kartyat képpel
lefelé letessziik az asztalra.

A robotok a székiikon lnek, keziiket a comb-
jukra téve. Es indulas!

Az a csapat nyer, akinek robotja el6szor veszi fel
a kivalasztott poziturat. Amint a robot eléri a
pozitlrat, az 6rilt tandra azt kidltja: ,Kész!”. A
robot nem mozdulhat t6bbé, a tébbi rilt tanar
pedig ellendrzi, hogy valdban helyes-e pozitira.
Ha helyes, a csapat megnyeri a kartyat.

Egy uj kor kezdédik. A csapattdrsak szerepet
cserélnek az irdnyitokartydk dtadasaval. A
robotok 6riilt tanarok lesznek, a tanarok pedig
robotok.

Uj kdrtyat hdzunk.

Ha a robot mégsem a helyes poziturat vette fel,
a csapat erre a korre befejezi a jatékot és csak a
t6bbi csapat folytatja.

Az 6riilt tanarok zsenidlis robotjaikat
iranyitokartyak segitségével mozgathatjak.
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jelzésére, hogy az el6z6
kdrtyan mutatott testrész
milyen iranyba mozduljon. A
kartyat a térben barmelyik
iranyba elforgathatjatok.




Egy el6zbleg

p mutatott testrész elforgatasdhoz.

Megkérhetjiik a robotot, hogy
valamilyen akci6t hajtson végre az egyik, 4
kozelében lévé targgyal, mint elvenni vagy |
eltolni azt.

Ezzel hivhatod fel robotod figyelmét,
hogy gondolkodjon, hiszen a kérésed

olyan egyértelmi!

A robot mozgatasdhoz a tanar nem hasznalhat
semmilyen kézmozdulatot. Kizarélag a térben
mar elhelyezett kdrtyakon mutogathatnak. Az egye-
tlen sz6, amit a tanar kimondhat, a ,Stop!”.

Altaldban az &rilt tanar a ,Test-irdnyité” kartydn
fogja megmutatni, hogy melyik testrészt szeretné
robotjéval mozgattatni, ezutan megiitogeti kartyait a
,Nyilirdnyité” kartyaval, amig a robot a kivant
pozitirdba nem keriil. Ezutan masik testrészre vagy

irdnyra tér at.

Tilos a kartydkat egy sajatos pozicidba helyezni ahhoz,
hogy megmutassuk, mit kellene végrehajtani.

A kartyakat csak elforgathatjuk és Gtogethetjik.

Ha kisgyerekekkel jatszotok, a jobb- és baloldali
pozittrakat kihagyhatjatok.

Az egyediildllo jatékos huz egy kartyat, kivalasztja a
pozitdrat és 6 lesz arra a kérre a biré. A bird és a
csapatok emberei koronként cseréldnek. Ha egy robot
felvette a helyes pozitirat, a csapat mindkét jatékosa
nyer egy kartyat (a masodikat a paklibdl vegyétek el).

Az Griilt tanarok nem Utogetik a kartyat. Ehelyett saja-
tos hangokat adnak ki, majd abbahagyjak, ha a robot

elérte a helyes poziturat. Pl. Bzzzz, Sssss...
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