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JATEK ELOKESZULETEK

Tedd az érméket az asztalra
ugy, hogy mindenki elérje!

minden jatékos kap: valamint a sajat valasztott szinében:

1 vaszonzsdkot
(szinének megfelelst)

Fppp
pFpe

7 jelolat 1 varostablat 1 kereskedé 10 kereskedelmi
(fakocka) figurat allomast

Tedd a nagy jatéktablat Tedd a technolégia-jelzdket Vedd ki a vildgos hatoldala
(térképet) valamint a 3 egy kupacba a jatéktabla ,zarandoklat” lapkat a
»jotékonykodds” megfelel§ mezdjére! homokéras lapkék koziil,

tablat az asztal kozepére! és keverd meg a tobbi
lapkat! Tedd egy kupacba...

Minden jatékos tegye
le egy-egy jelblgjét

a karaktersavok és a
fejlédéssav legelsd
mezdire!

Rendezd a semleges (karakter szin
nélkiili) karakterjelz8ket szakmak
szerint csoportositva a jatéktabla
megfelel mezdire tornyozva!

Tedd a polgdrjelzdket a jatéktabla,
illetve a ,jétékonykodas” tabla

@ @ jelzett mezdire!
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1 kovetB-készletet:
1 foldmtives, 1 tengerész,
1 kézmfives, 1 kereskedd

... 6ket képpel
lefelé a jatéktabla megfeleld mezdjére,
és tedd a tetejére a ,zarandoklat”
lapkat! A jaték mindig a zaréndoklat
eseménnyel kezd8dik.
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jotékonykodas tabla

Minden jatékos tegye a
kereskedé figurajat Orléansba!l

ZE R

Keverd meg az arucikkjelzdket képpel
lefelé és tedd fel a szarazfoldi- és vizi
utvonalakra (1-1 jelzét minden mezére)
képpel felfelé! 4 jatékos esetén minden
mezdre keriil 1-1 jelz8 (2 és 3 jatékos
esetén maradnak ki iires mez&k

- lasd jobbra).

Valogasd szét a fennmaradé arucikk-
jelzdket, és tedd az 4rupiac megfeleld
(a jatéktabla bal oldalén lévé) mezdire!

Csoportositsd a varosbdvités lapkakat
a hatoldalan lathaté rémai szamok

(1. és 11.) szerint 2 csoportba,
és tedd 8ket 2 kupacba az asztalra!

Minden jatékos tegye a kereskedelmi dllomaésait, és az
érméit maga elé! Tegye a szinének megfelel§ 4 karakter-
jelz8jét a varostabldja piac mezdire!

3 jatékos esetén:

Tedd vissza a nem hasznalt jatékos szin
tartozékait a dobozbal!

Tévolits el 2-2 foldmtives, tengerész,
kézmtives és kereskedd semleges
karakterjelzét a jatékbdl!

Tévolitsd el 3-3 lovag, tudés és szerzetes
karakterjelzét a jatékbdl!

Tévolits el 6 arucikk jelzét a jatékbdl
véletlenszertien!
Ne tegyél semmilyen arucikk jelzét a 4-es

szdmmal megjeldlt mezdkre! Ezek a mezdk
iiresen maradnak.

2 jétékos esetén:
Tedd vissza a nem hasznalt jatékos szinek

tartozékait a dobozbal!

Tévolits el 4-4 foldmtives, tengerész,
kézmtives és kereskedd semleges
karakterjelzdt a jatékbdl!

Tévolitsd el 6-6 lovag, tudds és szerzetes
karakterjelzét a jatékbdl!

Tévolits el 12 4rucikk jelzét a jatékbdl
véletlenszertien!

Ne tegyél semmilyen &rucikk jelzét a 3-as
és 4-es szamokkal megjelslt mezé8kre! Ezek
a mezdk iiresen maradnak.

1 3 A jaték immdr készen all!


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

A JATEK CELJA

A kozépkori Franciaorszag kiilonbozé teriiletein prébalhatsz meg folényre szert tenni. A kozjé érdekében arucikkeket és érméket
szerezhetsz, a termelés, kereskedelem és a fejlesztések segitségével pedig gybzelmi pontokhoz juthatsz.

A legfiatalabb jitékos megkapja a kezddjatékos-jelzdt. \"T‘) kezddjatékos-jelz8
A ja’ték 18 fordulén &t tart, minden forduld 7 fazisbdl all. v 4

HOMOKORA: a kezdéjatékos huzza fel a legfelsé homokéra lapkat a kupacbdl és fedje fel azt! A ‘
homokéra lapkdk hatarozzék meg a jaték hosszat: a jaték abban a forduléban fejez8dik be, amelyben a
18. és egyben utolsé lapka felhuzasra keriil. Minden homokéra lapka egy-egy eseményt jelent, amely az
aktualis fordulét érinti. A jatékban 6 kiilonb6z8 tipust esemény van (bévebben lasd: ,Az eseménylapkak
részletes ismertetése” fejezetet). A ,zardndoklat” esemény kivételével az eseményeket a 6. ,esemény” ||
fazisban kell megoldani.

2. fazis

OSSZEIRAS: meg kell hatdrozni, hogy melyik jatékosnak van a legtobb, és melyiknek a legkevesebb foldmiivese! Az a jatékos,
akinek a jelol8je a legmesszebb all a foldmiives-sdvon, 1 érmét kap a kozoés készletb8l. Ha dontetlen, egyik jatékos sem kap
semmit. Annak a jatékosnak, akinek a jel6l8je leghatul all a foldmtives-savon, 1 érmét kell fizetnie a kozés készletbe. Ha dontetlen,
egyik jatékos sem fizet semmit.

- I L L e el Példaul: kék jatékos 1 érmét kap, piros

A !i_g ". | ‘: [ . ey ‘ jatékosnak 1 érmét kell fizetnie. Sirga és
T H { 'J " [ i
: et '

D - | z06ld jatékos nem kap semmit, de nem is
. | : ! - ] kell fizetnitik.

-

z l ATEKOS Jegyezd meg: 2 jatékos esetén a hatrébb all6 jatékosnak nem kell érmét fizetnie! Az elérébb

all6 jatékos ellenben megkapja az 1 érméjét.

KOVETOK: hutzz karakterjelz8ket a véaszonzsakodbdl! Az ltalad kihuizott karakterjelz8k szama kisebbnek, vagy egyenlének kell
lennie, mint amennyit a jeloldd a lovagsdvon mutat. A jiték elején ez a szam (minden jitékosndl): 4. Tedd a kihuzott
karakterjelzdket a varostabldd piac mez8ire! Nem htizhatsz tobb karakterjelz6t, mint amennyi a piac mezdiden elfér. (Megjegyzés:
a kovetdid, ha nem hasznélod fel 8ket, a piac mezdiden maradnak, igy elfoglalhatjdk a helyeket, amikor huzni akarnal.)

J&d i
,}f‘ ;_ 1 Példaul: a zold jétékos csak 4 karakterje]zt’it htzhat, a sarga
!i ‘8 .' - és kék jétékosok mindketten 6-ot, mig a piros jétékos 8
— v jelzét huzhat.
4. fazis

TERVEZES: felhasznalhatod a piac mezdiden 1év8 karakterjelzbidet, hogy aktivald az akciéhelyeket. Ha gondolod, a piacodon is
hagyhatod a karakterjelz8ket, hogy majd egy késébbi forduléban hasznald fel Sket.

Minden akciéhely egy speciélis akcidt takar, amelynek aktivaldsahoz bizonyos karakterjelzékre van sziikség. (Megjegyzés: néhany
akcidhelyet egyetlen karakterjelz6vel lehet aktivélni, de altaldban tobb kell hozza.)
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Péld4ul: a ,paraszthaz” akciéhely hasznalatdhoz egy
tengerészre és egy kézmtivesre van sziikséged, hogy
kaphass egy 1j foldmtivest.

Tedd a sziikséges karakterjelzket arra az akcidhely megfelel6 mez8ire, amit hasznalni szeretnél! Ez a hely aktivaltnak szamit,
amint az Osszes sziikséges karakterjelz6t elhelyezed rajta. Leghamardbb csak a kovetkezd (5.) fazisban tudsz haszndlni egy
aktivalt akciéhelyet.

Nem vagy rakényszeritve, hogy az aktivdlashoz sziikséges osszes karakterjelzét elhelyezd az akciéhelyen ebben a fazisban.
Megteheted, hogy ebben a forduléban csak egy karakterjelzt teszel ra, és a tobbit egy késébbi forduldban. Mindaddig, amig az
osszes szitkséges karakterjelzét nem tetted az akcidhelyre, az nem szdmit aktivaltnak.

AKCIOK: elvégezheted azokat az akcidkat, amely akcichelyeket aktivéltél, vagyis ahové az Gsszes szitkséges karakterjelz6t (vagy
technoldgia-jelzét) elhelyezted.

Kezdve az elsé jatékossal, az éramutaté jarasanak irdnydba haladva, minden jatékos 1-1 akciét hajthat végre. Aki passzol, az mar
nem végezhet tovabbi akcidkat ebben a forduléban.

Miutdn végrehajtottad az akciédat, tavolitsd el az akcidhelyrdl a karakterjelz8ket (példdul a tengerészt és a kézmtivest a
paraszthazrél), majd tedd vissza Sket a sajat vaszonzsakodbal!

Ne feledd: az akcié végrehajtasdhoz sziikséges technoldgiai-jelzd az adott akcié mez6n marad a jaték végéig.

A rendelkezésre 3ll6 akcididat tetszéleges sorrendben hajthatod végre. Nem vagy koteles elvégezni az aktivalt akciédat.
Passzolhatsz akkor is, ha egy, vagy tobb akciét amtigy végre tudndl hajtani. Ez az (5.) akcié fazis akkor ér véget, amikor mar
minden jatékos passzolt. Ha ez bekévetkezik, mar nem tudsz ebben a forduléban tbb akciét végrehajtani. Egy aktivalt akcidhely
aktiv marad akkor is, ha magét az akciét nem végezted el, igy egy késébbi forduléban lesz lehet8séged az aktival akcidhelyet
hasznélni. Csak ekkor kell majd eltidvolitanod a karakterjelz8ket rdla. Amig fel nem haszndlsz egy akciét, ne vedd le réla a
karakterjelzdket.

6 fazis ‘
ESEMENY: oldjatok meg a homokéra lapkaval felfedett eseményt! |

(Egy esemény minden jatékost érint. Lasd késébb az események részleteit.)

7 fazis
KEZDES ATADASA: A jelenlegi kezdé jatékos adja at a kezdéjatékos-jelz6t a téle balra 68 jatékosnak!
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AZ AKCIOK / AZ AKCIOHELYEK

Minden akeidhely egy specidlis akeidt képvisel. A sajat varostabladon taldlod a leggyakoribb akciéhelyeket. A jaték elérehaladtaval

tjabb akcidhelyek nyilhatnak meg (lésd a ,Varos bdvités” pontot).

Amikor te vagy soron, csupan egy akciét hajthatsz végre (olyat, amelyik mar aktivalasra keriilt). Miutan végrehajtottad az
akciédat, el kell tavolitanod az akcidhelyen 1év8 karakterjelzéket (a technoldgiai-jelz8ket nem), amiket az aktivélasra hasznaltdl, és
vissza kell raknod 8ket a sajat vaszonzsakodba! Az akciéhelyek és a lehetséges akcidk a kovetkezdk:

Paraszthaz (Farm House) [Bauernhaus]

Vegyél el egy foldmtives jelzdt a jitéktablardl és tedd a sajat

vaszonzsakodba!

Ez utén told egyel jobbra a foldmtives siavon 1évé jelslédet (ha g
még tudod), és gytjtsd be a felill jelolt arucikket! A jeloléd -

helyzete a 2. fazisban (6sszeiras) jatszik majd fontos szerepet!

Falu (Village) [Dorf]

Ha a falu akciét hajtod végre, akkor egy 1j tengerész, vagy kézmtives, vagy keresked$ jelz8hoz juthatsz.

Lasd az alabbi lehetdségeket:

A

Vegyél el egy tengerész jelz8t a jatéktablardl és tedd
a sajat vaszonzsdkodba! Ezutdn mozgasd a
tengerész sivon egyel jobbra a jelolédet, majd
megkapod a feliil &brazolt érméket a kozos
készletbdl! A legutolsé mezdn a legelsének odaérd
jatékos egy polgarjelzét kap érme helyett.

VAGY

Vegyél el egy kézmtives jelz8t a jatéktablardl és
tedd a sajat vaszonzsikodba! Ezutdn mozgasd a
kézmtives sivon egyel jobbra a jelolédet (ha még
tudod), majd kapsz egy technolégia-jelzét, amit
tegyél le a vérostablad egyik akcid-helyének egyik
iires mezdjére! Ezt (ha aktivvd valt) majd csak
akkor tudod hasznalni, ha mar mindenki passzolt.

J:#}_;-,:_,_Lﬁi\ ,.'a&l‘. 4

> | -] -

TECHNOLOGIA: ezek a jelz8k végig jatékban maradnak. Nem szabad eltavolitanod a technolégia-jelzSket, miutan
végrehajtottal egy akciét! Tovabbra is tartsd a varostablad azon mezdjén, ahova leraktad, amig a jaték véget nem ér.

Korlatozasok:

e A legelsd technoldgia-jelzét amit a varostabladra teszel, egy farmer mezére kell tenned.

e Késdbb a technoldgia-jelz6t barmilyen karakter mezére rateheted (kivéve: szerzetes).

® A szerzetest nem lehet technolégia-jelzével pétolni.

e Nem helyezhetsz egynél t5bb technolégia-jelz6t egy akcidhelyre.

®  Technolégia-jelzét nem tehetsz olyan akcidhelyre, amit csupan egy karakterrel lehet aktivalni.

e A lerakott technolégia-jelzét mar nem mozgathatod at masik akcishelyre.

VAGY
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Kereskedo

Vegyél el egy kereskedd jelzdt a jatéktablardl és
tedd a sajat vaszonzsikodba! Ezutdn mozgasd a
kereskedd sivon egyel jobbra a jelolddet (ha még
tudod), majd bdvitsd a varosodat egy varos bdvités

lapkaval!

VAROS BOVITES: vélassz egy varos bévités lapkat! Kétféle lapka van, a
hétoldala szerint: 1. és 1. Ha el8szér Iépsz a kereskedd savon, egy l.-es lapkat
valaszthatsz. Minden tovabbi lépésnél valaszthatsz, hogy az 1., vagy a Il
kupacbdl veszel-e el egy lapkat. Helyezd a kivélasztott lapkat a vérostablad
mellé! Ez egy tjabb akcidhely, amit ugyan tgy aktivalhatsz és hasznalhatsz,
mint a tobbit.

Megjegyzés: a jatékosok barmikor atnézhetik mind a két véros bévités lapka
kupacot. Lasd a lapkak részleteit a fiiggelékben!

Egyetem (University) [Universitit]

Vegyél el egy tudés jelz6t a jatéktablardl és tedd a sajat
vaszonzsakodba! Ezutdn mozgasd a tudds sdvon egyel jobbra a
jelolédet (ha még tudod), majd kapsz annyi fejlédéspontot,
amennyi feliil szerepel. Minden kapott fejlédéspontért egy mezdt
mozgasd a jel6lédet a fejlédés savon!

Kastély (Castle) [Burg]

Vegyél el egy lovag jelz8t a jatéktablardl és tedd a sajat
vaszonzsakodba! Ezutén mozgasd a lovag sivon egyel jobbra a
jelolédet! A lovag sivon 1év8 jelol6d mutatja meg, hogy héany
kovetdt huzhatsz majd a vaszonzsdkodbdl a 3. fazisban (ez
kezdetben 4), akiket majd a 4. fazisban oszthatsz szét az
akciéhelyeiden. Ezt a szamot lovagok toborzasaval novelheted.

Megjegyzés: a 4. mezd utén az otodikre lépve nem névekszik a
kovetdid szama, de az elsé jatékos, akinek a jelolgje az 5. mezdre
ér, kap egy polgarjelzét (az ezt kovetd jatékosok ezen a mezén
nem kapnak semmit).

Fontos: az sszes eddigi akciéra igaz, hogy nem hajthatod végre azokat az akcidkat, amellyel egy karakterjelzét szerezhetnél, ha a
sav végén &l a jeloldd, illetve ha mér nincs a sav elején olyan karakterjelzd, amit elvehetnél. Az 4rucikkjelz8k és a technolégia-
jelz8k csak bonuszok, igy ha ezek a jelz8k fogynak el, akkor ezeket az akcidkat attél még végrehajthatod. Ez ugyan az, amikor a
térképen mozgatod a kereskedd figurddat. Amikor varosrél-vérosra utazik, felvehet 1 drucikk-jelz6t. Ha nincs utkézben arucikk-
jelz8, amit felvehetne, akkor is végre hajthatja az utazas akcigjat.

Kolostor (Monostery) [Kloster]

Vegyél el egy szerzetes jelzét a jatéktablardl és tedd a sajat vaszonzsakodbal
Nincs semmilyen tovabbi bénusz, mint az el6z8 akcidkndl. A szerzetes
amolyan dzséker: barmelyik karakterjelz8 helyett hasznalhats. (Ugyanez
forditva mar nem igaz: mas karakterjelz6t, vagy technolégia-jelz6t nem
hasznélhatsz szerzetes helyett.)

3 - €€ €@

_7_
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Hajé (Ship) [Schiff]

Mozgasd a kereskedd figuradat a jelenlegi helyérdl egy vizi it mentén
(kék csatlakozd) egy szomszédos varosbal Ha van egy arucikk jelzd a vizi
utvonalon, akkor azt vedd fel! Ha tobb is van, akkor valassz kozilik
egyet, és azt vedd fel! A felvett arucikk jelzét tedd a vérostablad mellé az
asztalra!

Szekér (Wagon) [Wagen|

Ez az akcié megegyezik az elézbvel, de itt a kereskedd figuradat az
orszagit (barna csatlakozé) mentén kell mozgatnod az egyik szomszédos
varosba.

Kereskedelmi dllomas (Trading Station) [Gildenhaus]

Epitsd fel egy kereskedelmi &llomdsodat abban a varosban, ahol éppen a
kereskedd figurdd tartézkodik, ha még nincs ott egy masik kereskedelmi
dlloméds (mindegy, hogy melyik jitékosé)! Minden varosban csupén
egyetlen kereskedelmi dllomas épiilhet.

Kivételt képez Orléans, ahol minden jitékos épithet egy-egy kereskedelmi
allomast.

Scriptorium

Kapsz egy fejlddéspontot: egy mezdt léptesd elbre a jelolédet a fejlédés
savon!

Varoshaza (Town Hall) [Rathaus]

A tervezési szakaszban tehetsz 1, vagy 2 karakterjelz6t a varoshazara. (A
varoshéza aktivalasdhoz nem sziikséges mind a két karakterjelz8.) Amikor
a ,varoshaza” akciét aktivalod, mozgasd az egyik, vagy mindkét rajta 1évd
karakterjelzddet a ,jétékonykodas” tabla egy megfelels, szabad mezgjére!
Megkapod a tablin szereplé jutalmat (1, 2, vagy 3 érme, illetve a
,csatornazés” mezén 1 érme, vagy 1 fejlédéspont) minden &tmozgatott
karakterjelzéd utan.

Ha egy jétékony akcid befejezédik (azaz az adott helyre odakeriil az
utolsé karakterjelzg is), akkor megkapod az oda tett polgarjelzét.

A jétékonykodds” téblan sziikséges karaktereket nmem lehet massal
helyettesiteni (mint szerzetes), pontosan olyan karakterjelzéket kell oda
tenni, amilyeneket a mez8 abraja mutat. A jétékonykodashoz felhasznélt
karakterjelzék ott maradnak a jaték végéig.

Vedd figyelembe: a kezdeti, sajit szinti karakterjelzdidet
nem teheted a varoshaza mezéire!

[- Kanalisation
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A FEJLODES SAV

A fejlédés sav néhiny mezéje érméket, vagy egy polgdr sziluettjét dbrazolja (ahova jelz§ B
keriilt). Ha a fejlédés savon 1évé jeloléddel ralépsz egy érmét abrazolé mezdre, azonnal
megkapod a kozos készletbdl a jelolt szamt érmét. Amint az elsé jatékos rdlép egy
polgart abrazolé (és még egy polgarjelzét tartalmazé) mezdre, azonnal elveheti a fejlédés
sdv mez8jén 1év8 polgarjelzét.

-

€7
A fejlédés sdv az egyes jitékosok fejlettségét mutatja meg. Ha fejlédéspontot kapsz, [ I
azonnal annyit kell elére lépned a fejlédés savon, ahany pontot kaptdl. A jaték elején

minden jatékos jelol8je az 1-es fejlédés mezdn kezd.

Megjegyzés: a fejlettséged befolyasolja a ,jovedelem” esemény hatdsira kapott érmék
szamat (a fejlettségeddel egyezd érmét kapsz), a kérhdz akcidhely hatasat, valamint a
kereskedelmi allomasaidért és polgérjelz8idért kapott gydzelmi pontjaid szamat.
Fejlettség = sarga csillagban 1évé szam.

A JATEK VEGE ES A PONTOZAS

A jaték a 18. fordulé lejatszasa utdn ér véget. Az értékelés elkezdése elétt, az a jatékos, aki a legtobb kereskedelmi
dllomdst épitette fel, megkapja az utolsé polgarjelzdt. Ha az eredmény dontetlen, egyik jatékos sem kap semmit. Ez
utan meg kell hatdrozni a gyézelmi pontokat (VP) az aldbbiak szerint:

Ermék: 1 VP minden érme utan

Arucikkek (darabonként):

brokat 5 VP
gyapju 4 VP
bor 3 VP
sajt 2 VP
gabona 1VP

Kereskedelmi 4llomas és polgarjelz8: a felépitett kereskedelmi &llomasok és a ——

begytijtott polgarjelz8k szédmat be kell szorozni a fejlettség aktudlis értékéve. Ennyi
VP-t kap a jatékos értiik.

Péld4ul: Kelemen 5 kereskedelmi dllomast épitett fel és 2 polgarjelzét gytijtott ssze
a jaték soran. Jelenleg a fejlettsége 4-es, ahogy az a fejlédés savrél leolvashatd. Ezért
(5+2)x4=28 VP-t kap.

[

Az a jatékos, aki a legtobb VP-t szerzi, megnyeri a jatékot. Abban az esetben, ha az
eredmény dontetlen, az a jatékos nyer, akinek a fejlédés savon elérébb all a jeloléje.
Ha még mindig dontetlen, tobb nyertese lesz a jatéknak.

TOVABBI SZABALYOK: bovités lapkak kizardsa (csak halads jatékosoknak

A jaték elején (mielStt az elsé forduléd elkezdédne) az elsé jatékossal kezdve, az dramutatéd jarasa szerint haladva, minden
) ) ) J

jatékos kizérhat a jatékbdl egy-egy bévités lapkat (I-es, vagy ll-es hatlapt). Tedd a kizért lapkakat vissza a jaték dobozabal!
2 jatékos esetén mindkét jatékos 2-2 lapkat zarhat ki a jatékbdl.
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AZ ESEMENYLAPKAK RESZLETES ISMERTETESE

3x ZARANDOKLAT (Pilgrimage) [Wallfahrt]

Amig a ,zarandoklat” esemény aktiv, nem lehet szerzeteseket toborozni a forduléban. Ez az egyetlen
olyan esemény, amely a hatdsit nem a 6. (esemény) fazisban, hanem mar az 5. (akciék) fazisban fejti

ki.

3x JOVEDELEM (Income) [Einnahmen]

Minden jatékos annyi érmét kap, amennyi a fejlettsége (a fejlédés sdvon 1évé jelol8je mutatja meg).

3x BETAKARITAS (Harvest) [Ernte]

Be kell adnod 1 élelmiszert (gabona, sajt, vagy egy bor jelzd forméjéban)! A beadott arucikk jelzé az
arupiac mezdjére keriil. He nem tudsz étel jelzét befizetni, akkor helyette 5 érmét kell befizetned a
kozos készletbe. Ha ezt sem tudod megtenni, akkor egy kellemetlen tortiranak kell alavetned magad

(lasd kés&bb).

3x ADOFIZETES (Taxes) [Steuern]

Szamold Ossze, ha’my arucikk van nalad! 1 érmét kell befizetned a kozos készletbe, minden 3 arucikked
utan. Ha nem tudod kifizetni, akkor egy kellemetlen torturanak kell aldvetned magad (lasd késébb).

3x KERESKEDELMI NAP (Trading Day) [Handelstag]

1 érmét kapsz a kozos készletbdl minden egyes felépitett kereskedelmi allomasod utan.

3x PESTIS (Plague) [Pest]

Elveszitesz egy karakterjelzét. Huizz egy karakterjelz6t a vészonzsidkodbdl és tedd vissza a jatéktabla
megfeleld mezéjére (ismét megszerezhetévé vélik)! A karakterhez tartozé sdvon nem kell hatra
mozgatnod a jelolddet. A sajat szinedben 1év8 karakterjelzéket nem veszitheted el (foldmives,
tengerész, kézmtives, vagy kereskedd). Ha egy ilyet hizol ki a zsdkodbdl, szerencsés vagy, 6t nem kell
visszatenned a jatéktablara.

=810~
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TORTURA (cSOD)

Minden olyan alkalommal, amikor fizetned kellene valamit (betakaritds, vagy adéfizetés esemény) és ezt nem tudod megtenni,
egy kellemetlen tortiran kell dtesned. Minden hidnyzé érmét pétolnod kell valamivel az alabbi lista alapjan:

o egy kereskedelmi 4llomas (egy mar felépitett kereskedelmi allomasodat vedd le a jatéktablarel)

® egy )karakterje]zc’i (htzz egy karakterjelz6t a vaszonzsdkodbdl, ha egy sajat szinednek megfeleld jelz8t huzol, htizz helyette egy
djat

o egy fejlddési pont (a fejlédési savon 1évé jelolédet Iéptesd egy mezdvel vissza, de a mezdn 1évé jutalmat természetesen most
nem kapod meg)

o egy drucikk jelzé
® egy véros bdvités lapka
® egy technolégia-jelzd

A hidnyzé érméket a fenti lehet8ségek barmelyikével pétolhatod. (Példaul: ha 5 érmét kellene fizetned, és neked nincs 1 érméd
sem, akkor lebonthatod 2 kereskedelmi allomasodat, eldobhatod az egyik karakterjelz8det és elveszithetsz 2 fejlédési pontot.)

Minden tortura soran eldobott jelol6t és jelzdt el kell tavolitani a jatékbdl (tedd vissza a dobozba). Csak a fejlédéspontot lehet
késébb visszanyerni.

Jelz8k elfogydsa

A karakter, technolégia, érme és arucikk jelz8k ebben a jatékban csak korlatozott szdmban dllnak rendelkezésre. Nem tudsz egy
adott jelz6t megszerezni, ha mar nincs beldle tobb. Ha elfogy egy adott karakterjelz8, nem jatszhatsz ki olyan akciét, amelyik
ilyen jelzét adna jutalmul. Egyes események hatdsara bizonyos jelz8k jra elérhet6vé vélhatnak (betakaritas, pestis). Ha egy jelzd
visszakeriil a jatéktabla tartalékaba, akkor az ujbdl megszerezhetdvé vélik. Ha nincs elegendd érme, a jatékosok atmenetileg nem
kaphatnak érméket.

Kovet8k ellendrzése
A jaték sordn barmikor megnézheted, hogy a sajat vaszonzsdkodban milyen és mennyi karakterjelz6d van. Ha befejezted a
nézel8dést, akkor jél rézd ossze a zsdkot, hogy elkeveredjenek.

Ures szérazfoldi- és vizi utak
Ezeket az utakat is hasznalhatod a kereskedd figurad mozgatasakor, csak nem kapsz érte drucikk jelzét.

Szineddel megjelslt kévetdid

A megjelolt karakterjelzdid (amit a jaték legelején kaptal) mindig veled maradnak (akdr a zsdkodban, akar a varostabladon). Nem
hasznélhatod 8ket jétékonykodasra, nem veszitheted el 8ket pestis esemény hatdsara, illetve nem fizethetsz veliik egy torttra
soran.

Karakterjelz8k dthelyezése

A karakterjelz8ket nem mozgathatod lerakds utdn az egyik akcidhelyrdl a masikra. A 3. (kovet8k) fazis sordn azonban
lehet8séged van ra, hogy az akcidhelyekre mar letett karakterjelz8idet a vérostabldd piac mezdire mozgasd ahelyett, hogy a
véaszonzsakodbdl haznal helyettitk djat. (Példaul: Pisti 6 kévetSt htizhatna ebben a forduléban. O csak 4 karakterjelz6t hiz, és 2
mar a jatéktabldjara letett karakterjelz8jét az akcidhelyek mezdirdl visszateszi a piac mezdire.)

Pénzmozgasok
Amikor érméket kell fizetned, az a kézponti készletbe keriil, és onnan veheted el, ha érmét kapsz.

Sorrend

A legtobb fazist egyszerre is lejatszhatjatok. A 4. (tervezés) fazisban egyszerre elkezdhettek tervezni. Minden jatékos jelzi, ha mar
kész a tervezéssel. Ha fontos a sorrend, vagy valaki kéri, akkor az elsé jatékossal kell elkezdeni, és innen haladva az éramutaté
jarasaval megegyezd iranyba, szép sorban. Hasonléképpen a kifizetéseket is igy kell megoldani (példaul ha mar kevés érme van a
kozponti készletben).
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VAROSBOVITES-LAPKAK ISMERTETESE

AEZAERBREERILIER ERAEE L

CSUR (Hayrick) [Heuschober]
SAJTKESZITO (Cheese Factory) [Kaserei]
BORPINCE (Winery) [Winzerei]

GYAPJUKESZITO (Wool Manufacturer) [Wollmanufaktur]
SZABO (Tailor Shop) [Schneiderei]

Kapsz egy jelolt &rucikk jelzét a termék piacrél. Nem jatszhatod ki ezt az akciét, ha mar nincs az adott arucikk jelz8bdl a termék

piacon.

[ ==

ol

HAJOTARSASAG
(Shipping Line) [Reederei]

Kapsz 1 fejlédéspontot.

KONYVTAR
(Library) [Bibliothek]

SORFOZDE
(Brewery) [Brauerei]

Kapsz 2 érmét a kozos
készletbsl.

Kapsz 2 fejlédéspontot.

el
| Wintmitie L

\ X F/
R e i LB

SZELMALOM
(Windmill) [Windmiihle]
Kapsz 2 érmét a kozos

készletbdl és 1 fejlédés
pontot.

- m U-u‘.u—ﬁ :‘:

Ratskeller

PINCE
(Cellar) [Ratskeller]

Kapsz 4 érmét a kozos
készletbsl.

Bt

o-9)

PATIKA (Pharmacy) [Apotheke]

A patikat barmilyen karakterjelzével aktivalhatod.
Elkolthetsz maximum 3 érmét, hogy eldre léphess a
fejlédés savon. Minden elkoltott érme utén (min. 1)
1-1 mez8t mozgathatod jobbra a jelolddet.

-12 -
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HIVATAL
(Office) [Kammerei]

Minden mér felépitett
kereskedelmi dllomasod
utan kapsz 1-1 érmét a
kozés készletbdl.
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FURDOHAZ (Bathhouse) [Badehaus]

A 3. (kévetdk) fazisban 2 tovabbi karakterjelz6t huzhatsz a vészonzsdkodbél, majd vélassz a
kihtizott jelz8id koziil egyet és azt tedd vissza a vaszonzsdkodba! (Az igy kihuzott extra
karakterjelzdket is a piac mez8idre kell elhelyezned! Amiket nem tudtal elhelyezni, azokat is tedd
vissza a vaszonzsakodba!)

Megjegyzés: ennek a lapkdnak a szovege (és képe) valtozott az 1. (német) kiaddshoz képest. Ez
eredeti lapka szévege az alabbi volt. Ha gondolod, jatssz e szerint:

Huzz 3 karakterjelz6t a vaszonzsdkodbdl és vélassz koziiliik kettét! A kivalasztott jelz8ket azonnal tedd le valamelyik akcidhelyed
megfelel§ mezdjére (a firdShazra nem tehetsz a kivélasztott jelz8kbdl)! Tedd vissza a harmadik karakterjelzét, valamint a
foldmtives je|z6t, amivel a fiird6hazat aktivaltad, a vaszonzsdkodba! Ha nem tudod mind a 2 je|z6t e]he]yezni, akkor csak az

egyiket tedd le, vagy egyiket sem. Amiket nem tudtal elhelyezni, azokat is tedd vissza a vaszonzsékodba!

i

KORHAZ

(Hospital) [Hospital |
Annyi érmét kapsz a kozos
készletbdl, amennyi az
aktualis fejlettségi szinted.

e

Schule

ISKOLA

(School) [Schule]

A tudés karakterjelzét
minden mas karakter
helyett hasznalhatod
(kivéve szerzetes), amig
az iskolat birtoklod.

\((\,

LOVAS KOCSI

Mozgasd a kereskedd
figurddat egy tton a
szomszédos varosba és
vegyél el ut kozben egy
arucikk jelzét (ha van)!

(Horse Wagon) [Pferdewagen]

FUVESZKERT (Herb
Garden) [Krautergarten|

A tengerész karakter
jelzédet hasznalhatod
kézmtivesként, tuddsként,
vagy foldmtivesként,

amig a fiivészkertet
birtoklod.

SEKRESTYE
(Sacristy) [Sakristei]

A sekrestye védelmet nyujt
neked a negativ eseményektdl
(pl. adéfizetés, pestis, vagy
betakaritas). Amikor az esemény
hatésa érvényesiilne,
eltévolithatod a szerzetes jelzét
a sekrestyérdl és tedd vissza

a vaszonzsakodba. Ha igy tettél,
az esemény negativ hatdsa rad
nem érvényes.

LOPORTORONY

(Gunpowder Tower) [Pulverturm]

A 18portorony kibéviti a piac mez8idet. A 3.
(kovet8k) fazisban 1, vagy 2 tetszdleges
karakterjelzét tehetsz a 18portorony mezéire.
A tervezési szakaszban az egyik, vagy mindkét
itt lévé karakterjelzdt atteheted egy akcidhely
megfelel6 mezdjére, vagy hasznalhatod 8ket
egy jotékonysagi akcié keretében, hogy a
,jotékonysagi” tabla valamelyik mezdjére
tedd 4t 8ket. (Mindkét jelzét hasznélhatod
jotékonysagi akcidéra.) A sajat szineddel
megjeldlt jelzSket itt sem hasznalhatod
joétékonykodasra.
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LABORATORIUM
(Laboratory) [Laboratorium]

Kapsz 1 technolégia-jelzdt,
amit azonnal elhelyezhetsz
az egyik akcidhelyed egyik
mez8jén (kivéve szerzetes
mezét). A kordbban mar
ismertetett szabalyokat kell
alkalmazni a technoldgia
jelzére itt is. A kapott
technoldgia-jelzét akar a
laboratérium egyik mezéjére
is leteheted, ha akarod.
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JATEKTARTOZEKOK

B 1 nagyméretti jatéktabla
B 1 kisebb méretti ,jétékonykodas” tabla
B 4 vérostabla (mind a négy jatékos szinében 1-1)
B 4 vaszonzsak (mind a négy jatékos szinében 1-1)
B 4 keresked$ figura (mind a négy jatékos szinében 1-1)
B 40 kereskedelmi allomds (mind a négy jatékos szinében 10-10)
m 28 fakocka jel6l8 (mind a négy jatékos szinében 7-7)
W 104 karakterjelz8 (mind a négy jatékos szinében 4-4 kiilonb6zd, valamint 88 semleges jelz6)
B 90 arucikk jelzé:
O 24 gabona
O 21 sajt

0 18 bor

O 15 gyapju
012 brokat

W 16 technoldgia-jelzd

W 14 polgérjelzd

MW 47 érme

B 20 véros bévités lapka

m 18 homokéra (esemény) lapka
W 2 attekintd kértya

W 1 kezddjatékos jelzd

M 1 szabalykonyv

Tovabbi izgalmas tarsasjatékok a dlp games kiadasaban:

% .CRAZY STACETA .
. K'CK T3 i

Szerz8: Reiner Stockhausen

Musztrécié: Klemens Franz | atelier1o8
Forditotta: Grzegorz Kobiela angol
nyelvii forditasa alapjan Beorn (2016-ban)
Lektordlta: Stefan Malz (az angol verziét)
© DLP jatékok 2014
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BERNRIENE A NS

KARACSONYIVASAR (Christmast Market) [Weihnachtsmarkt]

Sziikséged lesz egy hatoldali kockdra (1-6 szamozott oldalakkal).
Amikor aktivalod a karacsonyi vasart, dobj egyszer a kockaval!

A dobés eredményétdl fiiggden a kovetkezd ajandékokat kapod:
1-es dobas: kapsz egy gabona jelzét
2-es dobas: kapsz egy sajt jelz6t
3-es dobas: kapsz egy bor jelz6t
4-es dobas: kapsz egy gyapju jelzét
5-6s dobas: kapsz egy brokat jelzét

A jelz8ket a jatéktablarél vedd el! Ha mar nincs ott megfeleld jelzd,
nem kapsz semmit.

6-0s dobas: mozgasd a kereskedd figuradat a kdvetkezd vérosba az
egyik csatlakozé tton, és gytijtsd be az egyik arucikk jelzét az utrél
(ha van rajta)!
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