Orgyilkos

Semmilyen szabdlynak nem engedelmeskedik. Senkivel nem két szévetséget. A sajat utjat jdrja.

Imddkozz, hogy ne keriilj a fejszéje kézelébe.

TiPUSA:

Senki lapkdja — egyik sereghez sem tartozik és minden jatékos ellenségként kezeli:
blokkolja a tlizvonalat, nem mozgathatjuk el mozgas lapkaval, nem csatlakozik
egyetlen modulhoz sem, a hatotavolsagan belil 1évé Gsszes egységnek sériilést
okoz, és azok is sérilést okoznak neki, viszont el lehet taszitani, le lehet halézni, at
lehet venni felette a hatalmat, stb.

Egy jatékos lapkaja helyett helyezziik a tablara — a jaték elején a senki lapkaja a
tabla mellé kertil, és ott var arra, hogy valamelyik jatékos a tdblara helyezze. Ahhoz,
hogy egy jatékos a tablara helyezhesse, sajat felhlzott lapkai kozil el kell dobnia az
egyiket (a kotelez6 eldobdson kivil). A jatékos a senki lapkajat a tabla egyik Gres
mezbjére helyezheti. Ha az orgyilkost elpusztitjak, lapkaja a tabla mellé kerl, és
barmelyik jatékos Ujra kijatszhatja a fent leirtak szerint.

AZ ORGYILKOS LEiRASA:

Kiilonleges kezdeményezés — barmelyik jatékos donthet Ugy, hogy az egyik csata
lapkajat egy rendes csata kivaltasa helyezett az orgyilkosra jatssza ki. Ebben az
esetben csak az orgyilkos tdmadja meg a hatotavolsdgdn belll all6, Osszes
ellenséges egységet. A hagyomanyos csatak soran az orgyilkos senkit sem tamad
meg.
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