NE;’;EE?;}IMA 30.4 NEUROSHIMA®
(39, ree i

KARTA TAKTVCINA

R —————————"

Neuroshima Hex - Taktikai kartyak

Altaldnos szabdlyok:

Minden jatékos harom azonos kartyaval kezdi a jatékot. A jatékosok mindegyik kartyat csak egyszer jatszhatjak
ki a jaték soran, az adott kartyan szerepld szabalyoknak megfelelden, a sajat koreik valamelyikében (Kivéve a
Harctéri életmentd). Egy jatékos egy forduld sordn tetszésének megfeleld szamu kartyat jatszhat ki - tehat akar

mind a harmat is.

A kartyak hasznalhatoak a 2.5-0s €s a 3.0-as Neuroshima Hex-el is.
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Bazis (Baza):

Egyik sajat korodben a kotelezden eldoband6 lapkat eldobas helyett a Bazis kartyara
helyezheted. Ezen a kartyan csak egy lapka lehet. Egy késObbi korodben donthetsz tigy, hogy
az egyik felhtizni kivant lapka helyett a Bazis kartyan 1év lapkat veszed el (tehat a kupacbol
eggyel kevesebbet huzol), a Bazis kartyat pedig eldobod.

Harctéri életmenté (Medyk):

A Harctéri ¢életmentd kartyat akkor hasznalhatod, amikor az egyik egységed sériilést szerez.
Ezt az egységet kezeld Gigy, mintha egy harctéri életmenté modulhoz kapcsolddott volna.
Ezutan dobd el a Harctéri ¢letmentd kartyat.

Taktika (Taktyka):

A Taktika kartyat egyik sajat korddben hasznalatod, és végrehajthatod a kovetkezok egyikét:
mozgas, taszitas vagy csata. A kartyat ugy kezeljiik, mint egy azonnali akcidlapkat. Ezutan
dobd el a Taktika kartyat.

Forditotta a Jatékmester Tarsasjatékbolt kérésére: X-ta
Szerkesztette és lektoralta: Artax
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