Keltis

A kockajatek
2-4 jatékos részére 8 éves kortol

A jaték tartozékai

1 jatéktabla

5 Keltis-kocka

16 16here formaju jatékosjelold
40 kivansag lapka

A jaték otlete és célja

Minden korben dobunk az 5 Keltis kockéaval. Tetszdleges szamu kockat egyszer ujradobhatunk. Ezutan
valasztunk egy szimbdlumot, majd a szimbolum sordban eggyel elérébb mozgatjuk a jel6ldnket. Minél
elérébb van valaki a sajat jelolojével, annal tobb pontot kap. A kivansagkovek is pontot érnek. Az a jatékos
nyer, akinek a végén a legtobb pontja van. Akinek az alapjaték tal egyszer(i, annak a tabla hatoldala nagyobb
kihivast jelent.

A jaték elokészitése

o Az elsd jaték eldtt gondosan nyomogassuk ki az elemeket a keretbdl.
e Vilasszuk ki, hogy a jatéktabla melyik oldalaval jatsszunk, és helyezziik az asztal kozepére.
Jo tudni: Ha elsé alkalommal jatszunk, valasszuk a tabla egyszeriibb oldalat — azt, amelyiken nincsenek
egymast keresztezo dagak.
e Minden jatékos kap 4 lohere alaku jatékosjelolot a sajat szinébol. Ha négynél kevesebb jatékos
jatszik, akkor a kimaradt jeloléket a dobozban hagyjuk.
o Készitsiik eld a kivansagkoveket.

A jaték menete
Az kezd, aki utoljara volt frorszdgban. Ha nincs ilyen, akkor a legidésebb jatékos a kezd6jatékos. Ezutan az
Oramutatod jarasaval megegyez0 irdnyba haladunk. A soron kdvetkezd jatékos elészor dob mind az 6t
kockéval. Ezutan vagy igy hagyja a kockakat, vagy dob még egyszer tetszéleges szamu kockaval. Ezutan a
kocka dobdsanak eredményét a jatékos kiértékeli a kovetkezd sorrendben:
1. Egy kivansagko elvétele

Ha a kockén 2 vagy tobb kivansagkd talalhato, akkor a jatékos

azonnal elvesz egy kivansagkd lapkat és leteszi maga elé.

Jo tudni: Minél t6bb kivansagko van egy jatékosnal a végeén,

anndl tobb pontot kap.

2. Egy jatékosjelolo mozgatasa

e Miutan a jatékos ellendrizte, hogy
elvehet-e kivansagkovet, valaszt egyet a
dobott Keltis szimbolumok koziil.
Azutén a jatékosjeloldjét pontosan
annyit mozgatja eldre a kivalasztott szimbdlumsorban, ahany szimbolum talalhatd dsszesen a
kockakon.

e Nem mozgathat elére kevesebbet a mezén, mint amit a kockak mutatnak.

o Példa: A jatékos dobott 3 z6ld és 2 sarga szimbolumot. Kivalasztja a zold szimbolumot és a jelolojét
pontosan 3 mezot mozgatja elore a zold szimbolumsorban.

e A jatékos a sajat korében csak egy jatékosjelolét mozgathat.




e Ha ajatékosnak a kivalasztott mezdben nincs jeloldje, akkor a sort egy 1j jelolo lerakasaval kezdi.

e Minden jatékosnak minden sorban csak egy jeloldje lehet. Jo tudni: Mivel minden jatékosnak csak
négy jeloloje van, igy mindenki legfeljebb négy sorban lehet jeloldje.

e Kiilonbozo jatékosok jeloldi allhatnak ugyanazon a mezdén. Ebben az esetben egyszeriien egymas
mellé vagy egymasra tessziik 0ket.

e Ha egy jel6ld a sor utols6 mezdjére kertil, akkor a jaték végéig ott marad. Ha a kovetkezd dobasok
soran a kockan levé szimbolum ezt a mez6t mutatja, akkor a dobas értéke elveszik. Ez vonatkozik a
kovetkezd forduléra is.

e A jatékos lemondhat a dobas eredményérdl. Jo tudni: Ezzel el lehet keriilni egy sor elkezdését, ami
késobb a jaték végén minusz pontot is jelenthetne.

3. Egy elony hasznalata
Ha a jatékos a jelolojét a kovetkezd mezdk egyikére teszi, akkor azonnal megkapja a kovetkezo elonyoket:
Loéhere: A jatékos barmely mezon mozgathatja 1-et eldre a jeloldjét vagy egy 1j jelolot allithat

egy Uj sor els6é mezdjére. Amennyiben a valasztott jelold egy eldnye mezore keriil abban az
esetben a jatékos azt az eldnyt is hasznalhatja.

Kivansagko: A jatékos kap egy kivansagko-lapkat €s leteszi maga elé.

Kobold: A jatékosnak azonnal van még egy teljes forduldja. Ujra dob mind az 5 kockajaval,
egyszer ujradobhat és értékeli a dobast.

A jaték vége

e A jaték azonnal véget ér, ha egy bizonyos szamu jatékosjelolo elérte a célt (a mezdk 6., 7., és 10.
értekét) — az mindegy, hogy melyik sorban.

2 jatékos esetén 5 jelolo, 3 jatékos esetén 7 jelolo, 4 jatékos esetén 8 jelolo.

Nem szamit, hogy melyik jatékoshoz tartoznak a jel6l6k.

Ha a jaték végét jelentd jatékosjeldld célba ér, az adott mezon levd elény mar nem hasznalhato.
A jaték akkor is véget ér, ha egy jatékos mind a 4 jatékosjelolojével eléri a célt.

Végso értékelés

e Minden jatékosjelol6 ami egy sorban van, annyi pontot ér, amilyen értéken all. Ez a pont
lehet pozitiv vagy negativ is. A nem hasznalt jel616k nem érnek pontot.
e FEzen kiviil a jatékos megkapja a kivansagkdvek altal 6sszegylijtott pontokat is:

Jo tudni: Ha egy jatékosnak a jaték végén 9-nél tobb kivansagkove van, akkor sem kap 10 pontnal
tobbet.

Az a jatékos nyer, aki a legtobb pontot gylijtdtte. Dontetlen esetén tobb nyertes van.



Példa:

A fehér jatékos a jelolojével a
rozsaszin sorban eldrelépett.
Mivel most 8 jelolonek kell célt
érnie, a jaték azonnal véget ér. A
Lohere elonyét, amire a fehér
jelolo keriilt, nem lehet mar
hasznalni. A fehér jatékos az
értékelés soran a kovetkezd
pontokat kapja:

A vordsesbarna sorért 2 pont, a
sargaért 10 pont, a rozsaszinért 6
pont, a zoldért és a kékért 0 pont
(ezekben a sorokban nincs jel6lo).
Ezenkiviil a jatékos gylijtott 5
kivansagkovet, amiért 2 pontot
kap. Ezzel a fehér jatékosnak 20
pontja van.

A tobbi jatékos a kovetkezd
pontokat érte el (balrdl jobbra)
Fekete: 6+ 0+ 0+ 6 + 6 = 18 pont. 4 kivansagkd = 1 pont. Osszesen: 19 pont.
Sziirke: 7+ 2 + 7+ 0 + 0 = 16 pont. 3 kivansagké = -2 pont. Osszesen: 14 pont.
Barna: 10 -3 +2+2+ 0 =11 pont. 7 kivansagkd = 6 pont. Osszesen 17 pont.

Jaték a tabla hatoldalaval, amin az egymast keresztezo agak talalhatok

Ha azt szeretnénk, hogy a jaték nagyobb kihivast jelentsen, forditsuk a
jatéktablat a hatoldalara. Itt olyan mezOk talalhatok, amelyeken két
egymast keresztez6 ag van. Ezek tiltott mezok, amelyeken egyetlen
jatékosjelold sem allhat. A jatékos nem valaszthat olyan szimbdlumot,
amely altal a jeloldje egy ilyen mezdre keriilne. A tiltott mezdket 4t lehet
ugrani.

Tipp: Jatsszatok egymas utan mindkét oldallal, majd jegyezzétek fel
mindkét jaték utan a pontokat. Az nyeri a jatékot, akinek a legmagasabb
osszpontszama.

A szerzf:

Reiner Knizia évek 6ta Nagy-Britannidban, Windsorban ¢él. A matematika
doktoranak szamos jatéka megjelent mar bel- és kiilfoldon egyarant, és a vilag
egyik legismertebb jatékszerzdje. Azok a jatékok tartoznak a szakteriiletéhez,
amelyeknek egyszerli a szabalyuk, mégis rengeteg lehetdséget rejtenek
magukban — mint ahogy a Keltis, amelyet 2008-ban az év jatékanak
valasztottak.

Forditas: Lau
Lektoralas: Artax
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