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Grand AUSTRIA Hotel

Simone Luciani és Virginio Gigli jat€ka

A 20. szdzad elején Bécs volt Eurdpa f6 kbzpontja. Mlvészek, politikusok, nemesek, polgdrok és turistdk tolongtak
a vdros utcdin, és a csdszdr uralkodott minden felett.

A bécsi modern kor derekdn jartok, és szallodatulajdonosként probdltok szerencsét. Hogy szerencsével jarj
névelned kell kis hoteledet, és uj szobdkat kell el6készitened. Kézben a vendégek jokat akarnak enni. Gy6z6dj meg
réla, hogy minden vendég megkapja megfelelé ételt és italt. Névelheted személyzeted létszamadt.

Mindezek mellett ne feledkezz meg hodolni a csdszdrnak, kiilénben igen hamar kegyvesztetté vdlsz. Nézz

szembe a kihivdssal, és vdltoztasd kis hoteled Grand Austria Hotellé!

Kis kezit csekolom, k%lﬁgem. J8 Napot, Uram. A nevem Leo?olal és, ha Meaey\aedik. én leszek
a vezetdjik a Gvand Hotelben.

Tartozékok

P DTl ol

444444

4 Hoteltabla
(két oldalu)

N (" AbpimionaL AcTioNs
=ﬂ '_:E\-ET +1 die on the chosen action
s (only once per turn) N
=j1 LT-‘"‘E move up to 3 dishes and drinks 9 FO rd u I o
““% from your kitchen onto your guest cards
"D, rlace a wooden diskon a Politics car, Sorrend .
| & & = | ifyou meet the condition H
Use a Staff card with a |apka 5
once-per-round effect
[ e move 1 guest with completed order
A g I_l to a free room
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4 Osszefoglald kartya
48 Személyzet @ @ g
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kart
g 12 Politika kartya ‘ %ﬁ . .

84 Szoba lapka 3 szinben 1 Kor Szamlalo ﬁ O

120 Etel és Ital

(30 fa kocka mind a 4
szinben: fekete=kavé,
fehér=siitemény,
piros=bor,
vildgosbarna=rétes)

\ J
56 Vendég kartya

elSlap: szabad szoba hétlap: foglalt szoba

o’e Mo o 24 Fa korong (a 4
e o jatékos szinében:
14 Dobdkocka harancs, vilagoskék,
lila, szlirke)
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4 Gy6zelmi Pont
12 Csaszar lapka jelz6



Vendég Kartyak Hogy sikeressé tedd szallodad, sok vendéget kell
odacsabitanod, és eleget kell tenned sziikségleteik-

=T Gydzelmi nek és vagyaiknak. Ha teljesited egy vendéged
Rendelés Pontok = 1 Ara 1o : ¢ 2
e — LSl Wl L) igényét, szallodadban marad, és megjutalmaz téged.

A vendégek elég valogatdsak, amikor el akarjak
foglalni a szobdjukat: Nemesek (kék kartydk) csak
kék szobdakat, M(ivészek (sarga kartyak) csak sarga
szobakat és Polgarok (piros kartydk) csak piros
szobakat akarnak. Csak a Turistak (zold kartyak)

- Lo e orilnek barmelyik szobanak, melyet kapnak.
Kategorla, c Boldoggd tenni a vendégeket nem csak Gy6zelmi
(afzta;lterlto Pontot jelent, hanem jutalomként tovabbi akcidhoz
szine :

Jutalom it

Mindig a vendégek a legfontosabbak! E2
mutatia, hoguan eguengetiik szallodank itjat.
Ha a vendégek boldogok. szobst kévnek. Ez az
eguetlen médja. hogy kihaszniljuk szélloddnk
Személyze‘l' Kér"l‘yék kapacitisat, és tovibbi akciskva tegyiink szevt.

| Koltseg A személyzet haszndra van szallodadnak. Minden
segitének mas-mads hatdsa van: Néhany csak
egyszeri jutalmat ad alkalmazasanal, mig a tobbiek
hatdsa allandd. Némelyikik plusz Gyézelmi Pontot

Név
ér a jaték végén. De van olyan személyzet is, akit
koronként csak egyszer hasznalhatsz.

O A személyzet nagyon hasznos lehet. de az

i igyes széllodatulajdonosok maguk is fudnak
Hatas ivénydani. ha elég okosak.
\ J
Hoteltdbla

A Hoteltablan van egy kis Kavézé harom vendég szamdra. A konyha, ahol a kért ételeket elkészited, és az Iroda, itt
hajtod végre az akcidkat, itt kezeled a pénzt és itt igazgatod a személyzetet.

A Hoteltabla két oldalu. Az egyik oldalan egyformak a Szallodak, igy minden jatékosnal azonosak a feltételek,

de a masik oldala mindegyiknek kiilénb6z6, és igy sokkal nehezebbé
vdlik a jaték.

Engedjenek meg egy tanicsot: Kévem az elélapjival
kezdjék. Maguknak kénnyitik meg az életet.

Ej . Ajaték elején mar harom vendég szoba hasznalatra készen all.
L] Osszesen legfeljebb szallodad 20 szobajat hasznalhatod.
. A szobak 10 csoporba sorolhatdk. Ha egy csoport 6sszes szobajat
haszndlod, értékes jutalomra teszel szert.

¢_csoport

Persze, ki ne szevetne jutalmat ka?y\i?
Egy 16 széllodaigazgats, csak annyi
szobdt készit el8. amennyi szikséges.




Csaszar Sav

A Csaszar savon 13 mez6 van, mindegyik alatt [athato egy Gy6zelmi Pont érték. A 13. mezén nem léphetsz
tul. Ehelyett minden egyes mezGért, meIIyeI tL’JIIépnéI a 13-dikon, kapsz 1 Gy6zelmi Pontot.
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Gyozelmi Pont sav

Minden egyes megszerzett Gy&zelmi Pontnal 1épj el6re 1 mez6t a fa korongoddal a Gy&zelmi Pont savon. Az
egyes mez6kon allhat egynél tobb jatékos korongja. Ha elhagyod a 75. mez6t, vedd el a Gy6zelmi Pont jelz6t,
és a 75-0s oldalaval felfelé haszndld. Ha ismét elhagyod a 75. mez6t, forditsd a Gy&zelmi Pont jelz6t a masik
oldalara. A jaték végén, add a Gy6zelmi Pont jelz6n |év6 szamot a Gy6zelmi Pont savon |évé helyzetedhez.

ot llele el
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Elokésziiletek

B Helyezzétek a jatéktablat az asztal kbzepére. Ezen klldn hely van a Vendég kartyak, a Csaszar sav szamara,
valamint van 3 mez6 a Csaszar lapkaknak és van 3 mez6 a Politikai kartyaknak.

m Helyezzétek mellé az akciotablat a 6 akcié mezdvel.
m Helyezzétek mellé a kukat és a Gy6zelmi Pont jelz6ket.
m Valogassatok szét a 4 féle ételt és italt, és helyezzétek a jatéktabla mellé.

m Keverjétek meg a Vendég kartyakat, és helyezzétek képpel lefelé egy pakliba a kijel6lt helyre. Hazzatok fel 5
kartyat a pakli tetejérdl, és helyezzétek ezeket egyenként képpel felfelé az 5 Vendég mezére.




m Keverjétek meg a Személyzet kartyakat, és helyezzétek képpel lefelé egy pakliba a jatéktabla mellé.

Az elsé jitékhoz az ajinlott készletet haszniljitok tlisd 22. oldal). Kevessétek ki a megfelels
kivtyikat, mielstt ssszekeveritek a mavadékot.

m Valasszatok egy Politika kartyat az A, B és C paklibdl, és helyezzétek képpel felfelé a jatéktabla
kijelolt mezGire.

m Valasszatok Csaszar lapkakat az A, B és C lapkdk koziil, és helyezzétek képpel felfelé a
jatéktabla kijelolt mezbire.
m Valogassatok szét a Szoba lapkakat sziniik szerint, és helyezzétek kupacokba a jatéktabla mellé.

m Helyezzetek adott szamu kockat a kovetkez6k szerint az elsé akcié mezd6re: 10 kocka 2 f6s jatéknal, 12 kocka
3 f6s jatéknal és 14 kocka 4 f6s jatéknal. A megmaradt kockdkat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

m Vegyétek el a hatlapja szerint a jatékosszamnak megfelel6 Forduld Sorrend lapkat, a tobbit pedig tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

m Mindenki vegyen el az altala valasztott szinben egy Osszefoglalé kartyat, egy Hoteltablat és 6 fa korongot.
A megmaradt Osszefoglald kdrtyakat, Hoteltablakat és fa korongokat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

m Mindenki helyezze egyik fa korongjat a Csaszar sav “0” mezGjére, és egy masikat a Gy6zelmi Pont sav “0”
mezdjére.

m Mindenki helyezze egyik fa korongjat sajat Hoteltablajanak “10” mezdjére, vagyis 10 koronaval kezded a
jatékot. Helyezzétek a megmaradt fa korongjaitokat a Hoteltablatok mellé.

Ezekve a {a kovongokva késdbb még szikséged lesz a Politikusok megnyevésénél. ezekkel
fogod megjelélni a megfelels kivtyikat.

m Mindenki vegyen egy kavé, bor, siitemény és rétes jelz6t a készletbdl, és helyezze sajat
Hoteltablaja Konyhajaba.

m Mindenki hizzon 6 Személyzet kartyat, de ne mutassa meg a tobbi jatékosnak.

Amint azt kovdbban mondtam: a bevezets jitékmsddal jatszatok, és a javasolt készleteket
haszniljitok, ha.lennétek olyan szivesek.

m Helyezzétek a Kor szamlalot a Kor sav “1” mezdbjére.

== 1) Sl




Tovabbi Elokésziiletek

Egylitt dontsétek el, hogy a Hoteltabla, melyik oldalat
szeretnétek hasznalni. Az elsé jatékhoz az el6lapjat javasoljuk.
Valasszatok taldlomra kezd6jatékost. Ez a jatékos
megkapja az “1” Fordulé sorrend lapkat. Az 6ra-
mutatd jardsa szerinti kovetkezé jatékos meg-
kapja a “2”Forduld sorrend lapkat, és igy tovabb.
Az utolsé jatékostodl kezdve (akié a legnagyobb
szamu Forduld sorrend lapka) és az éramuta-
toval ellentétes iranyba haladva, minden
jatékos valaszt egy vendéget a jatéktablan
képpel felfelé néz6k kozul, melyet ingyen lerak
a Kavézojaba. Miutan mindenki valasztott, a
megmaradt vendégeket csisztassatok jobbra,
és helyezzetek egy Ujat a huzdpaklibdl a bal oldalon [évé

tres helyre. igy minden jatékosnak lesz egy vendége a
Kavézdjaban.

Ezutan a jatékosok el6készitenek 3 szobat Ugy, hogy Szoba
lapkakat vesznek el a jatéktabla mellél, majd ezeket sajat
Hoteltablajuk megfeleld szinli mezdire helyezik. Hoteltablad
bal alsé szobajaval kell kezdened. A kdvetkez6 szoba lapkakat
egy mar lehelyezett lapka mellé kell tenni. Kifizeted a
hoteltabladra nyomtatott koltséget azaltal, hogy a Pénz
savon lefelé mozgatod a fa korongodat.

Kezd6édhet a jaték!

Néhiny tandcs: ?oM'osn.h 2 szobat készitesz els. Ha skst vagy vagy csak
szevetnél pénzt spivolni. elskészdheted a 3 ingyenes szobit.

4
cél
A jaték 7 koron at tart. A 3., 5. és 7. kor végén van egy Csdszari Pontozas. A 7. kor utan sor kertll még egy
Végs6 Pontozara is. Az a jatékos, akinek ezutan a legtobb GySzelmi Pontja van gydz.

Tudd. hogy szimos lehetsség van a Gyszelmi Pontok gyijtéséve: vendégek adhatnak. a Csészavi
Pontozisnil kaphatsz, és a lefoglalt szobdkért is jav. Megfeleld személyzettel még ennél is +obb
lehetéséged van pontok guiijtéséve.

A Jéték Mepete

Minden kor elején a kezddjatékos (akinél az “1” Forduld sorrend lapka van) elveszi az 6sszes kockat, és dob
vellik, majd a dobott érték szerint rendezi és a megfelel§ Akcié mezdékre helyezi 6ket.
Ezutan a kezd6jatékos vagy végrehaijt egy forduldt vagy passzol (lasd “Passzolds”).

A fordulédban a kovetkezd akcidkat hajtod végre:

1. Elveszel egy vendéget a jatéktablardl. (valaszthatd)
2. Elveszel egy kockat, és végrehajtod a hozza kapcsolddo akciét. (kotelezd)
Végrehajthatsz még tovabbi akciokat is (lasd “Tovabbi Akciok”).



1) Elveszel egy Vendéget a Jatéktalardl

A fordulddban elvehetsz egyet a jatéktablan 1évé 5 képpel felfelé forditott vendég koziil, melyet elhelyezel a
Kavézodban. Kifizeted az altalad elvett vendég koltségét (jatéktablara nyomtatott érték), vagyis ennek
megfelel6en lefelé mozgatod fa korongodat a Pénz savon. Ezutdn a vendéget a Kdvézod egy szabad mezGjére

5 helyezed. Ha az 6sszes mez6 foglalt,
nem vehetsz el vendéget. A
jatéktablan maradt minden
vendéget csusztasd jobbra, és
helyezz egy Ujat a huzopaklibdl a
bal oldalon Uressé valt mezére.
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Elévuljak egy titkot? Az az igazsig. hogy a szélloda vilasztja ki a sajét vendégeit. Egy sikeves
széllodaigazgats csak azt a vendéget szevzi meg. aki javitia a szilloda eldmenetelét. Ugyhogy
bélcsen vélassz. de azért minden fordulsban probilj &j vendéget szevezni. ha lehetséges. De légy
dvatos: a vemléa nem hagyia el a Kavézst, csak, ha teljestted vendelésést

2) Elveszel egy Kockdt, és Végrehajtod az Akciot

Valassz egy olyan Akcié mez6t, melyen van legalabb egy kocka, és hajtsd végre az akcidt. Az Akcié mezén lévé
kockak szama meghatarozza, hogy hanyszor védlaszthaté az akcié. Ezutdn vegyél le egy kockat az akcié mezérél,
és helyezd a Forduld Sorrend lapkadon lathato legalacsonyabb szamra.

Az akciok részletesen:

omoam s o Az Akeid mezdn [év6 minden egyes kockaval elvehetsz egy rétest vagy egy siteményt.
- Nem vehetsz el tobb siteményt, mint rétest, de ezt betartva olyan kombinacidban
vehetsz el sliteményt és rétest, ahogy azt szeretnéd.

Példa: Hdrom kockdn van “1”. Az akcidt végrehajtva vdlaszthatsz 3 rétest vagy 2
rétest és 1 siiteményt.

Az Akcié mezén Iévé minden egyes kockdval elvehetsz 1 bort vagy 1 kavét.
Nem vehetsz el tobb kdvét, mint bort, de ezt betartva olyan kombindciéban
vehetsz el kavét és bort, ahogy azt szeretnéd.

Ha maaéd‘e‘H’eel az 1" akcist, akkov ezzel se lesz gomloal — mevt hat
nem vagy olyan buta, ugyebir.

Az Akcié mez6n |év6é minden egyes kockaval el6készithetsz egy szobat.
Vegyél el egy altalad valasztott Szoba lapkat a készletbdl, és helyezd a
Hoteltdbladra, a kbvetkez6 szabalyok betartasaval:

® Minden Szoba lapkanak szomszédosnak kell lennie egy mar letett lapkaval.
B Lathato legyen a Szoba lapka elélapja.

¥ Be kell fizetned a szoba mez8 soranak koltségét.

¥ A Szoba lapka szinének egyeznie kell a Szoba mezd szinével.

Ha Szoba lapkat helyezel Hoteltablad jobb részének egyik felsé mezGjére,
azonnal megkapod a nyomtatott Gy6zelmi Pontokat.



Konyhajaba.

Az Akcio mezd6n Iévé minden egyes kockaval, el6re Iéphetsz egy mez6t a Csaszar
savon vagy a Pénz savon. Az 0sszeget szétoszthatod a két sav kozott.

Példa: 2 kockdn van “4”. Vagy elbre lépsz 2 mezét a Csdszdr sdvon, vagy 2 mezét a Pénz
sdvon vagy 1-1 mez6t mindkettén.

Kijatszhatsz pontosan 1 Személyzet kartyat. Az Akcié mezén [évé minden egyes kockaval,
a koltség 1-gyel csokken. Fizesd be a fennmaradt kéltséget ugy, hogy a Pénz savon ennek
megfelelGen lefelé |épsz. Ha a koltség 0 ala csokken, nem kapsz vissza pénzt.

Példa: 4 kockdn van “5”. Kijdtszol egy 6-0s kbltségli Személyzet kartydat, és fizetsz 2
Korondt. Vagy kijatszhatsz ingyen egy 4-es kéltségli Személyzet kartyat.

Fizess 1 Koronat, és vdlassz egyet a tobbi 5 akcid kozil (1-5). Az akciét a “6” kockak
szama alapjan hajtsd végre, és ne a valasztott szam alapjan!

Példa: 4 kockdn van “6”, de csak 1 kockdn van “2”. Fizetsz 1 Korondt, és elveszel
2 bort és 2 kavét.

Egyébként ez egy alapszabily. figgetlenil attsl. hogyan jutottil az ételhez és az italhoz.

Tovabbi Akciok

A fordulédban a kévetkez6 tovabbi akcidkat hajthatod még végre:

Az els6t kivéve, barmennyiszer végrehajthatsz tovabbi akcidokat a forduldd alatt.

Forduldnként egyszer fizethetsz 1 Koronat, hogy hozzaadj 1-et a védlasztott Akcié mezdén lévé kockak szamahoz.

Fizethetsz 1 Koronat, hogy attegyél legfeljebb 3 ételt és italt a Konyhadbdl a Vendég kartydidon lévé
rendelésekre.

Lehelyezhetsz egy fa korongot egy Politikai kartyara (lasd “Politikai kartyak”).

Hasznalhatod egy kijatszott Személyzet kartyad “koronként egyszer” képességét. llyenkor forditsd meg a kartyat.
Egy szabad szobaba helyezhetsz egy olyan vendéget, akinek rendelését mar teljesitetted. Azonnal
megkapod a rajta lathatd Gy6zelmi Pontokat és a vendég jutalmat. (Lasd 16. oldalon a hasznalt
szimbdélumok magyarazatat.) A vendégek csak egy veliik azonos szinli nem foglalt szobaba mehetnek.

Forditsd a szobat a masik oldaldra, és tedd a vendéget a dobott lapokhoz. Amikor megforditod egy csoport
utolsé szobdjat, azonnal de csak egyszer kapsz egy bénuszt (lasd “Foglaltsag Bénusz”).

Ha nincs megfelel6 szinl szabad szobad, nem hajthatod végre ezt az akcidt. Azok a vendégek, akiknek
nincs szobajuk, a Kavézodban maradnak, és foglaljak a helyet.

I:Nem lenne igazsigos. ha a aazalag embevek simén bavmit MeﬁVeke‘l’V\éhek. amit csak akavpakl




Miutdn befejezted forduldd az a jatékos kovetkezik, akinek Forduld Sorrend lapkdjan a legkisebb szam
lathatd. Ebbdl kovetkezik, hogy a kezd6 jatékos jobbjan Iévé jatékos két egymas utani forduldt hajt végre.

Példa egy forduldra:

g .1EI ..I
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Ez Doris forduldja. Mivel van mdr 3 vendége, nem csdabithat uj vendéget
a Kavézojaba. A 2. akciot vdlasztja (itt van 3 “2” kocka), és fizet még
egy Korondt, hogy kapjon 2 bort és 2 kavét. Ezeket a Bdrondjére
helyezi, ezzel a rendelését teljesitette. Kap 5 Gydzelmi Pontot, és a
Bdronét egy lires kék szobdban szdlldsolja el, mely szobdt a mdsik
oldaldra fordit. Megkapja a jutalmat (huz 3 Személyzet kartydt, és
kijatszik egyet), és a Baronét eldobja. Kap egy 2 Gyézelmi Pontos
foglaltsdg bonuszt is, mivel ebben a csoportban az utolsé szobdt is
kiadta.

Passzolas

A forduld végrehajtasa helyett passzolhatsz. Ez elég gyakori, amikor csak néhdny kocka maradt az Akcié
mez6kon, melyeket nem akarsz haszndlni. Amikor passzolsz, varnod kell, amig az 6sszes tobbi jatékos is vagy
passzol vagy végrehaijt két akciot (és, igy lefedik Sorduld Sorrend lapkajuk mindkét szamat).

llyenkor az a jatékos, akinek Fordulé Sorrend lapkdjan még mindig a legkisebb szam latszik elveszi az 6sszes
Akcié mez6rél az ott maradt kockdkat, kivesz egyet, és a megmaradtakkal Ujradob, szam szerint rendezi és ennek
megfelelden visszahelyezi 6ket. Ezutdn ez a jatékos végrehaijt egy forduldt vagy Ujra passzol.

A jaték igy folytatodik, amig minden jatékos le nem takarja Fordulé sorrend lapkajan mindkét szamot, vagy amig
mar egyik Akcié mezén sem maradnak kockak.

Példa: Ez Andrea forduldja. Nagy-nagy sziiksége
van uj szobdkra, hogy vendégeit elszadlldsolja.
Sajnos a 3. Akcié mezé kockdit mdr felhasz-
ndltak. Ezért passzol és vdr az ujradobdsra.
Miutdn minden jdtékos végrehajtott 2 akciot,
elveszi a megmaradt kockdkat, egyet kivesz,

és ujradob. Szerencséje van, dob 2 “3”-t. Most
végrehajthatja az adott akciot, és el6készithet
két szobat.
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Foglaltsag Bonusz

Amikor egy csoport 6sszes szobaja foglalt, a csoport mérete és a benne lévé
szobdk mindsége alapjan bénuszt kapsz. A Hoteltablan |évé6 tablazatnak
megfelel6en, a sarga szobaknal el6reléphetsz a Csaszar savon, a kék szobaknal a
Gydzelmi Pont savon, és a piros szobakért Koronakat kapsz. A nagyobb csoportért
nagyobb bénuszt kapsz.

Aktivalhatod a bonuszt, amikor jutalmat kapsz egy vendégtdl, és igy megfordithatsz
egy Szoba lapkat. Minden csoport csak egyszer adja a bonuszat, pontosan akkor,
amikor megforditod a csoport utolsé szoba lapkajat.

—8 =
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Példa: Benedict elszdlldsol egy nemest az utolsé szabad kék szobdjdaba, ezzel a kék
csoport utolso szobdija is foglalttd valik. Azonnal megkapja az adott csoport foglaltsdg
bonuszadt: mivel a csoportnak 2 szobdja van, 5 mezét léphet el6re a Gy6zelmi Pont
sdvon.

Politika Kartydk B

Minden Politikai kartyan feltételek lathatéak. Amint a fordulédban teljesited egy Politika
kartya feltételeit, lehelyezhetsz egy fa korongot a legnagyobb elérheté mezére, ezért
megkapod az érte jard, ranyomtatott Gyézelmi Pontot. Az egyes Politika kartyara

csak egy fa korongot helyezhetsz le.

1 11 1 Ha nincs stleted. mihez kezdj a jétékban. vess egy pillantist a Politika
g kivtyikva. Ezek iltaliban adnak néhiny stetet. hogyan jitsszdl. De ha jobb
15| HOJ S terveid vannak. akiv teljesen figyelmen kiviil hagyhatod Sket.
L 84 84

12 Politika kartya van, de minden jatékban csak 3-at hasznaltok. Ha a forduldd alatt teljesited a kartya
feltételeit, rarakhatsz a kartyara egy fa korongot, és azonnal megkapod a ranyomtatott Gyézelmi Pontokat.
Minden egyes kartydra minden egyes jatékos egy fa korongot tehet (Maximum 3 korong lehet egy kartyan).

ime a kartyak magyarazata:

A Csaszar sav 10. mezG6jén Legaldbb 6 Személyzet kartyat | Legalabb 12 Szoba lapka van
vagy azon tul jarsz. kijatszottal mar. mar a Hoteltabladon.

A Hoteltabladnak legaldbb két | A Hoteltabladnak legalabb 2 A Hoteltabladon legalabb 6 A Hoteltabladon az egyik
soraban minden szobad oszlopaban minden szobad szoba csoportban minden szinhez tartozo 6sszes szobad
foglalt. foglalt. szobad foglalt. foglalt.

Minden egyes szinben legaldbb | Legalabb 4 piros és 3 sarga Legaldbb 4 sarga és legaldbb Legaldbb 4 kék és 3 piros
3 foglalt szobad van. foglalt szobad van. 3 kék foglalt szobad van. foglalt szobad van.




Egy Kor Vége

A 3.,5.és 7. kor végén Csaszdri Pontozasra keril sor (lasd “Csaszari Pontozds”). A 7. kor és annak Csaszari
Pontozdsa utan kovetkezik a Végsé Pontozas.

Minden egyes kor végén a Személyzet kartydidat ujra képpel felfelé fordithatod. Ezutan add at a Forduld
Sorrend lapkadat az 6ramutatd jarasa szerinti kovetkezd jatékosnak. Az Uj kezdgjatékos elveszi az 6sszes
dobdkockat, és egy mez6t 1ép a Kér szamlaldval.

Csaszari Pontozads

Minden jatékos Gy6zelmi Pontokat kap a Csazar savon lévé fa korongjaért, a fa korong altal elfoglalt mez6 ala
nyomtatott értéknek megfelelGen.
Ezutan minden jatékosnak adott szau mez6t kell visszalépnie fa korongjaval: 3 mez6t az els6, 5 mez6t a masodik
és 7 mezG6t a harmadik Csaszari Pontozas utan. Ha a fa korongod sarga mezén all meg (tehat legaldbb a “3”
mezbn), megkapod a Csaszar lapkan |év6 bdonuszt. Ha a fa korongod a “0”mez6n all meg, elszenveded a Csaszar
- lapka blintetését. Ha a fakorongod az “1” vagy a
“2” mez6n all meg, nem kapsz sem bdnuszt sem
biintetést.
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Csaszar Lapkadk
12 Csaszar lapka van, de a jatékban csak 3-at hasznaltok. A blintetés részen tobbnyire 2 lehet6ség szerepel. Ha az
egyik nem valdsithaté meg, akkor a masikat kell valasztanod. ime az egyes lapkdk magyarazata:

A
Bonusz: Kapsz 3 Koronat. ‘{FZ ‘]

Blintetés: Vesztesz vagy 3 Koronat vagy 5
GyG6zelmi Pontot.

Bonusz: Kapsz 2 ételt és/vagy italt.

-| Blintetés: Vissza kell tenned a Konyhadban
lévé Osszes ételt és italt a kozos készletbe.

Bonusz: Huzz 3 Személyzet kartyat.
Valaszthatsz egyet, melyet kijatszhatsz 3-mal
kevesebb Koronaért. Tedd vissza a nem
hasznalt kartyakat a Személyzet pakli aljara.

Bonusz: Készits el6 egy altalad valasztott
szobat, anélkil, hogy fizetnél érte. A szoba
el6készitésére vonatkozo tobbi szabaly
érvényben van.

Blintetés: Vagy vissza kell tenned két
Személyzet kartyat a kezedbdl a Személyzet
pakli aljara, vagy vesztesz 5 GyGzelmi Pontot.

Blintetés: Vagy vesztesz 5 Gy6zelmi Pontot,
vagy le kell venned egy szabad szobat a
Hoteltablad lehetd legmagasabb sorabdl.

Bonusz: Kapsz 1 rétest, 1 siteményt, 1 bort
és 1 kavét. Bonusz: Kapsz 5 Koronat.
Blintetés:Vissza kell tenned az dsszes ételt és
italt a vendégeid el6l és a Konyhadbdl a
kozos készletbe.

il Blintetés: Vesztesz vagy 5 Korondt vagy 7
GyG6zelmi Pontot.
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o Bdnusz: Huzz 3 Személyzet kartyat. Ingyen
' ] kijatszhatsz egyet. Tedd vissza a masik kett6t
a Személyzet pakli aljara.

Blintetés: Vagy vissza kell tenned 3
Személyzet kartyat a kezedbdl a Személyzet
pakli aljara, vagy vesztesz 7 GyGzelmi Pontot.

Bonusz: Lerakhatsz egy barmilyen szint Szoba
lapkat a Hoteltablad els6 vagy masodik
soraba. Azonal forditsd a Szobat a masik
oldalara, jelezve, hogy foglalt. A Szobat egy

§| masikkal szomszédosan kell elhelyezned.

Blintetés: Vagy vesztesz 7 GyGzelmi Pontot,
vagy le kell venned 2 szabad szobat Hoteltab-
lad lehet6 legmagasabb sorabdl/soraibdl.

Bonusz: Kapsz 8 Gy6zelmi Pontot.

Biintetés: Vesztesz 8 Gy6zelmi Pontot.

Bonusz: Lerakhatsz egy barmilyen szin(
Szoba lapkat a Hoteltabladra. Azonal forditsd
a Szobat a masik oldaldra, jelezve, hogy
foglalt. A Szobat egy masikkal szomszédosan

4| kell elhelyezned.

Blintetés: le kell venned 2 foglalt szobat Hotel-
tablad lehet6 legmagasabb sorabdl és az alatta
lévé kovetkez6 legmagasabbdl, ha lehetséges.

i 2 1 e Bdnusz: Kapsz 2 Gy6zelmi Pontot minden
egyes kijatszott Személyzet kartyad miatt.

4| Blintetés: Vesztesz 2 Gy6zelmi Pontot
minden egyes kijatszott Személyzet
kartyad miatt.

Bonusz: Ingyen kijatszhatsz egy
Személyzet kartyat a kezedbdl.

-| Buintetés: Vagy el kell dobnod egyik

kijatszott Személyzet kartyadat “jaték vége”
képességgel, vagy vesztesz 10 Gydzelmi
Pontot.

A Jaték Vége és a Végso Pontozas

A 7. kor utan van egy Végsb Pontozas:

m GyG6zelmi Pontokat kapsz azokért a kartyakért, melyek ezt lehetévé teszik.

B Gy6zelmi Pontokat kapsz a foglalt szobakért: 1 Gy6zelmi Pont a Hoteltablad els6 soraban Iévé minden
egyes foglalt szobdért, 2 Gy6zelmi Pont a masodik sordban Iév6, 3 Gy6zelmi Pont a harmadik soraban

[évé és 4 Gybzelmi Pont a felsé sordban 1évé minden egyes foglalt szobaért.
B 1 Gy6zelmi Pontot kapsz minden egyes Korondért és a Konyhadban maradt ételért és italért.
B Vesztesz 5 Gy6zelmi Pontot a Kavézédban |év6é minden egyes vendég miatt.

A legtobb Gy6zelmi Ponttal rendelkez jatékos gydz. Holtverseny esetén a tobb megmaradt étellel, itallal és
Korondval rendelkezé gy6z.

Bevezeto Jatekmod

A jatékkal vald ismerkedéshez javasoljuk, hogy azonos Személyzet
kartyakkal kezdjétek a jatékot. A jaték el6tt valogassatok szét a
Személyzet kartyakat, és minden jatékos kapjon egy készletet. A kezd-
jatékos kapja az A készletet, a kovetkez6 a B készletet, és igy tovabb.
Ezutan keverjétek meg a megmaradt Személyzet kartydkat
hazépaklinak.
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Tapasztalt Jatékosok Jatékmod : 3

A jaték elején minden jatékos kap 6 Személyzet kartyat, vdlaszt 1-et, melyet a kezébe vesz. Ezutan a maradékot
tovabb adja a téle balra ilének. Ujra vélaszt 1-et, és a tobbit balra tovabb adja. Ezt a folyamatot addig
ismételjétek, amig mindenkinek 6 valasztott Személyzet kartya nem lesz a kezében.



Személyzet Kartydk

= Ll
Kévdés a személyzettel kapesolatban? Boldog vagyok. hogy Ont szolgilhatom. Részletesen
szevetnék beszélni a Személyzet minden egues tagjdvsl: El fogom mondani. hogy az egyes
Személyzeti tagok mikor aktivilsdnak, és mennyibe kevil a szolgdlatuk.

Néhdny csak egyszer aktivilsdik. a felfogaddsakor. vagyis. amikor kijitszod a Személyzet
kavtyit.

A Ysbbiek kovonként aktivilsdnak. Te dsntsd el. hogy ez mikor Yorténik. de amint elvégeztek
munkéjukat, a kév hitvalévs vészében pihenni fognak (képpel lefelé fordFhatod Sket). A
kévetkezs kévben ijra a vendelkezésedve dllnak. Vannak igen elfoglalt Személyzeti tagok is.
akik egyfolytaban dolgoznak. Képességiik a jaték hitvalévd vészében végig évvényesil.

Végil van olyan Személyzeti teg. aki csak a jitek végén fejti ki hatisit, sk Gyszelmi

Pontot évnek.

o
Bademeister / Pool Attendant / Medencekezel6 (1 Korona, egyszer): Lépj el6re 3 mez&t a Csdszar sdvon.
Barista / Barista / Kavépultos (3 Korona, egyszer): Kapsz 4 kavét.

Barmann / Barkeeper / Csapos (4 Korona, koronként egyszer): Kapsz 1 bort.

Bote / Delivery Boy / Kézbesitd (6 Korona, dllandd): Ingyen elvehetsz egy vendéget a jatéktablarol.
Butler / Butler / Komornyik (5 Korona, dlland6): Ingyen el6készitheted a kék szobdkat.

Chauffeur / Chauffeur / Sof6r (5 Korona, dlland6): Ingyen eldkészitheted a piros szobdkat.
Chefkoch / Chef / Séf (3 Korona, egyszer): Kapsz 1 rétest, 1 siiteményt, 1 bort és 1 kavét.
Concierge / Concierge / Portds (4 Korona, jaték vége): Kapsz 3 GYP-ot minden egyes foglalt kék szobaért.
Dekorateur / Decorator / Lakberendezd (2 Korona, dllandé): Minden alkalommal, ha “1” vagy “2” eredményfi
kockat veszel el, el6készithetsz 1 szobat is.

Direktionsassistent / Assistant Manager / Igazgatohelyettes (4 Korona, jaték vége): Kapsz 4 GYP-ot

minden egyes kijitszott Személyzet kartydd utdn, természetesen beleértve az Igazgatohelyettest is.

Direktor / Hotel Manager / Széllodaigazgaté (4 Korona, jaték vége)): Kapsz 4 GYP-ot minden egyes

kiilonboz6 szind, 3 foglalt szobabdl 4ll6 sorozatért. Minden egyes szoba csak egy sorozatba szdmit bele.

Példa: A jaték végén van 3 piros, 4 kék és 6 sdrga szobdd, melyek foglaltak. 3x4=12 GYP-ot kapsz.

Empfangschef / Reception Clerk / Recepcids (4 Korona, jaték vége): Kapsz 3 GYP-ot mindenegyes foglalt sdrga szobéért.
Etagendame / Female Floor Housekeeper / N6i Szarny Szobaldnya (2 Korona, jaték vége): Kapsz 5 GYP-ot a
szalloda minden egyes teljesen foglalt emeletéért.

Etagendiener / Male Floor Housekeeper / Férfi Szarny Szobaldnya (5 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor
egy 4 ételt és italt kérd vendég rendelését teljesited, kapsz még 4 GYP-ot is. Csak akkor kapod meg ezeket a pontokat,
amikor a vendég elfoglalja a szobt.

|:| Megkapod a vendégve nyomtatott GYP-okat is. :l

Floristin / Florist / Virdgarus (5 Korona, dlland6): Ingyen el6készitheted a sdrga szobdkat.
Fremdenfiihrer / Tour Guide / Idegenvezet6 (2 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor egy z6ld vendég rende-
1ését teljesited, kap még 2 GYP-ot is.Csak akkor kapod meg ezeket a pontokat, amikor a vendégg elfoglalja a szobét.

E: Megkapod a vendégre nyomtatoht GYP-okat is.

Friihstiickskellner / Breakfast Server / Reggeliztetd (4 Korona, koronként egyszer): Kapsz 1 rétest.
Garderobenfrau / Checker / Ellen6r (2 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor elveszel
egy “5” eredményii kockat, kapsz még 2 Korona drengedményt is.

|:: Természetesen: ha az engedmény meghaladja a kéltségeket. nem kapsz vissza pénzt.

Gartner / Gardener / Kertész (3 Korona, adlland6): Minden alkalommal, amikor Csaszar
bonuszt kapsz, kapsz 5 GYP-ot is.

Hausdame / Executive Housekeeper / Vezetd Szobaldny (2 Korona, allandd): Minden
alkalommal, amikor elveszel egy “3” vagy “4” eredményii kockat, kapsz még 2 GYP-ot is.
Hausdetektiv / Detective / Nyomozo (2 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor elveszel egy “5”
eredményii kockat, 2 mezot eldreléphetsz a Csaszdar savon.

Hausverwalter / Custodian / Gondnok (5 Korona, dllandd): Minden alkalommal, amikor egy vendég elfoglalja a
szobdjat, kapsz még 1 Koronit is.

13
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Innenarchitekt / Interior Architect / Bels6épitész (3 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor “3”
eredményii kockat veszel el, kapsz még 5 GYP-ot is.

Kaltmamsell / Larder Cook / Szakacs (2 Korona, egyszer): Kapsz 4 rétest.

Kellnerin / Waitress / Pincérn6 (6 Korona, koronként egyszer): Kapsz 1 siiteményt.

Konditor / Confectioner / Cukrasz (3 Korona, egyszer): Kapsz 4 siiteményt.

Kichenhilfe / Kitchen Hand / Konyha segéd (3 Korona, dlland6): Ingyen elvehetsz “6” eredményii kockat.
Megkapod a “6” Akcié mezdn 1évd kockdk szdma plusz egy alapjdn is a jutalmat.

Liftboy / Liftboy / Liftes fiu (4 Korona, jaték vége): 5 GYP-ot kapsz szélloddd minden egyes teljesen elfoglalt
oszlopéért.

Marketingleiter / Marketing Director / Kereskedelmi Igazgat6 (2 Korona, jaték vége): 5 GYP-ot kapsz minden
egyes Politikai kartyaért, melyre fa korongot helyeztél.

Masseurin / Masseuse / Massz6r (1 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor egy sarga vendég rendelését
teljesited 1 Korondt is kapsz. Csak akkor kapod meg ezt a Koronat, amikor a vendég a szob4jdba megy.
Oberkellner / Chief Waiter / F6 Pincér (1 Korona, allandd): Ingyen étteheted az ételeket €s az italokat a
Konyhadbdl a vendégeidhez.

Page / Page-boy / Boy (2 Korona; egyszer): 2 barmilyen szinii szobat atfordithatsz a masik oldaléra, jelezve,
hogy foglalt.

Personalchef / Staff Manager / Személyzeti Igazgaté (3 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor “3”
értékd kockat veszel el, még egy Személyzet kartyat is kijatszhatsz a kezedbdl.

Pferdeknecht / Groom / Lovész (4 Korona, dllandd): Minden alkalommal, amikor egy piros vendég rendelését
teljesited, kapsz még 2 Koronit is.

Portier / Porter / Hordér (5 Korona, egyszer): Teljesitsd egy vendég rendelését, de az ételeket és italokat a
kozos készletbdl vedd el.

Reservierungsleiter / Booking Manager / Helyfoglalasi Igazgat6 (4 Korona, jaték vége): Kapsz 3 GYP-ot
minden egyes foglalt piros szobdért.

Restaurantchef / Restaurant Manager / Etterem Igazgat6 (2 Korona, alland6): Minden alkalommal, amikor “1”
vagy “2” eredményl kockat veszel el, kapsz egy tovabbi ételt és egy tovabbi italt.

E A novmél szabily évvényes: nem vehetsz el +obb siteményt, mint vétest, vagy Tebb kivét, mint bort. :]

Rezeptionist / Receptionist / Recepcids (5 Korona, jaték vége): Kapsz 1 GYP-ot szdlloddd minden
egyes szobdjaért, fiiggetleniil attdl, hogy a szoba foglalt vagy sem, vagy csak elokészitett.
Schuhputzer / Bootblack / Cip&pucol6 (4 Korona, dllandé): Minden alkalommal, amikor “4”
eredményi kockét veszel el, ahelyett, hogy valasztandl a két lehetdség koziil, 1épj elére 1 mezot

a Csaszar sdvon és a pénz sdvon minden egyes kocka miatt.

Sekretdrin / Secretary Titkér (5 Korona, jaték vége): Barmely jatékos Személyzet kartydjat lemasolhatod.

: Természetesen GYP-ot ads kiviyit misolsz—minden més évtelmetlen lenne. :|

Sommelier / Sommelier / Borpincér (2 Korona, egyszer): Kapsz 4 bort.
Sous Chef / Sous-Chef / (6 Korona, koronként egyszer): Kapsz 1 kavét.
Stallmeister / Stableman / Lovasz (1 Korona, dlland6): Minden alkalommal, amikor teljesited egy kék vendég
rendelését, 1 mezot eldre 1éphetsz a Csdszar savon.

Telefonistin / Operator / Telefonos (3 Korona, jaték vége): GYP-ot kapsz a Csaszar savon 1€vo
helyzeted alapjan. Kétszer kapod meg a jelzett GYP-t értéket.

E iﬁg legfeliebb 12 GYP-ot kaphatsz, mivel kovongod legfeliebb 6 mezével lehet a végss

Csészévi pontozis utéin.

Veranstaltungsleiter / Conference Manager / Konferencia Igazgat6 (5 Korona, dlland6): Nem kapsz
biintetést, ha a Csaszar savon a “0”’-n allsz.

Wascherin / Laundress / Mosond (2 Korona, dllandd): Minden egyes alkalommal, amikor “4” eredményfi
kockat veszel el, kapsz 4 GYP-ot is.

Zimmerdiener / Room Service / Szoba Szolgalat (3 Korona, jaték vége): Kapsz 2 GYP-ot a
szallodddban 1év6 minden egyes teljesen foglalt szoba csoportodért.

: A szobinak -(oalul‘l’v\ak kell lennie. nem elég. ha csak el8készitett.

Zimmermadchen / Chambermaid / Szobaldny (4 Korona, jaték vége): Kapsz 1 GYP-ot a
szallodddban 1év6 minden egyes foglalt szobaért.




Vendég Kartydk

kicsit:

E A vev\aleaek nekink, szakembeveknek, nyitott kényvek. uagkogg nem sokat maagarnzkodck csak egy :I

Bildhauer/Szobrasz: Ingyen el6készithetsz 1 szobat Hoteltablad elsé vagy masodik emeletén.

|: Ha ezt nem tudod megtenni. balszevencse!

Reichsritter/Birodalmi Lovag: Az egyetlen vendég jutalom nélkal.

E Milyen kapzsi, fuva ficks. Legaldbb kinnyi 3 GYP.

E. Gizia: Kapsz egy plusz fordulot kockak elvétele nélkiil.
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Szimbélumok Osszefoglaldsa

Lépj el6re a jelzett szam i Kijatszhatsz egy
szerint a Csaszar savon. \ =93 Személyzet kartyat a
i, o kartyan lévénél 3-mal
—'G"‘ kevesebb Koronat
s 3 § e ? fizetve.
\ \
Vedd el az adott szini Kapsz egy Személyzet kartyat
= ételt vagy italt. Helyezd a’-’ .{}:]lg(\rb? a huzépaklibdl, vedd a
#2! a egy vendég rendelésére \ A "’\,’L} kezedbe.
vagy a Konyhadba. I
3 - ! ¥ w1 8
\ \
‘I el sItalad Vegyél el 3 Személyzet
V?Igye ELee ;”‘ L | - L Kartyat a huzépaklibél,
+11@) et Sl e T (e
He :ﬁ ESVVENER =1y Kartyan lévénél 3-mal
S i?;(:,re Vagys = kevesebb Koronat fizetve
| r J .l 3 A e 0y
L 2 Konyhaohe \ érte. A masik 2 kdrtyat tedd
a huzépakli aljara.
Kapsz 2 GYP-ot. Egy adott szin( szobat
.:2. . i? “.t‘ megfordithatsz a masik
| L oldalara, jelezve ezzel, hogy
e L = {L foglalt. A sziirke szinnél
i g i barmelyik szobdt megfordit-
\. \ hatod, a szin nem szamit.
Készits el egy altalad Teljesitsd egy adott szinU
valasztott szobat, a lehelyezés vendég kartya rendelését. A
szabdlyai szerint. Ki kell szlikséges ételt és italt vedd el
fizetned a koltségét. a kozo6s készletbdl, és helyezd
a vendég kartyara. A szlirke
\ szinnél barmelyik vendég
rendelését teljesitheted, a szin
Készits el6 egy altalad nem szamit.
valasztott szobat, a lehelyezés Készits el6 ingyen egy
szabdlyai szerint. 1 Koronaval adott szinl szobat.
kevesebb koltséget fizess érte.
\
Készits el egy altalad
valasztott szobat ingyen, a
lehelyezés szabalyai szerint. Vegyél el egy képpel felfelé
n lév6 Vendég kartyat a
ar jatéktablardl, és helyezd
L S ingyen a Kavézodba, kivéve, ha
3 P—— nincs helyed a Kavézédban.
Kapsz 1 Koronat. \
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Személyzet kdrtyat.
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