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56 kartya lapkak

BARANYjelz6

KUTYAjelzok

A jaték célja
Neked legyen eldszor 5 lapkad.

Elokésziiletek

Minden jatékos 2 lapkaval kezdi a jatékot.

A megmaradt lapkak alkotjak a KOZOS KESZLETET. Keverjétek meg a kartyakat.

Helyezzétek a kovetkezd harom dolgot az asztal kdzepére:
1. A kartyakat képpel lefelé egy kupacba, melyet PAKLINAK (*) fogunk hivni.

2. ABARANY jelzét.

3. Annyi KUTYAjelz6t, ahany jatékos van, minusz egyet.
Példa: 4 jatékos esetén 3 KUTYAjelzdre lesz sziikség.

(*) A jatékosok szét is oszthatjak a kéartydkat egymas kdzott, hogy minden jatékosnak legyen sajat

PAKLIJA.

Jatékmenet

A jaték az dramutato jarasa szerint megy korbe. A legfiatalabb jatékos kezd: gyorsan felforditja a
PAKLI legfels6 lapjat és képpel felfele a PAKLI mellé helyezi azt ugy, hogy minden jatékos
lathassa azt. A jatékosoknak kartyan lathato képektdl alapjan kell eldonteniiik, hogy cselekszenek-e

vagy sem:



e Ha egy farkas lathat6 a kartyan, meg kell ragadniuk a KUT YAjelz6t.

Annak a jatékosnak, aki KUTYAjelz6 nélkiil maradt, vissza kell tennie egyik lapkajat a KOZOS
KESZLETBE.

e Haegy vagy tobb barany lathato a kartyan farkas nélkiil, a BARANYjelzot kell elkapniuk.
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Az a jatékos, aki elkapja azt, kap egy lapkat a KOZOS KESZLETBOL.

o A kovetkezd esetekben nem szabad a jatékosoknak reagalniuk: ha nincs a kartyan barany
VAGY van rajta legalabb egy barany és egy rejtdzkodo farkas.

Az ilyen esetekben azok a jatékosok, akik megragadjak vagy hozzéérnek egy KUTYAjelz6hoz
vagy egy BARANYjelzohoz, elvesztenek egy lapkat, melyet vissza kell tenniiik a KOZOS
KESZLETBE.

A jaték folytatodik a kovetkezd jatékossal, aki felforditja a kovetkezd kartyat, és igy tovabb.
Amikor a PAKLI elfogy, keverjétek meg a kartyakat, 0j PAKLIT létrehozva.



Egy jatekos kiesése

Ha egy jatékos elveszti az 0sszes lapkajat, kiesik a jatékbol, és egy KUTYAjelz6t levesziink az
asztalrdl, mielott a jaték folytatodna.

Gyozelem

Az a jatékos, aki el6szor szerez meg 5 lapkat, megnyeri a jatékot. Hosszabb jatékért emeljétek meg
a jaték megnyeréséhez megszerzendd lapkak szamat.

Hatrannyal jatszva

Ahhoz, hogy kiegyenlitsilk a korkiilonbségeket, a jatékosok kiilonboz6 szdmu lapkakkal
kezdhetnek.

Példa: Thomas és Chloe gyermekeikkel, az 5 éves Lucasszal és a 6 éves Leaval jatszanak. A sziilok
egyenkeént 2 lapkaval kezdenek, gyermekeik pedig egyenként 3 lapkaval.

Jatékmenet 4 fovel
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KOZOS KESZLET

»Szeretett fiamnak, Manunak, aki sokat segitett a jaték létrehozasaban. Koszoném, fiam...” J.M.
COURTIL
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