Bearly There

Plusz két jaték

BEARLY THERE
A mackok jatéka

Jatékelemek: 6t pottyds kocka, melyeken az 1-est egy mackéd helyettesiti, a
tobbi oldal pedig 2-t6l 6-ig van szamozva.

A Jaték Kezdete: Minden jatékos dob egy kockaval. A legnagyobbat dobé
jatékos kezd, majd a téle balra ul6 jatékosok kdvetkeznek sorrendben.
Mindegyik jatékot mas jatékosnak kell kezdenie, mivel a kezddjatékos
elényben van.

A Jaték Célja: Legyél te az els6, aki megnyer 6t jatszmat. Egy jatékot az
nyer meg, aki pontosan 49 pontot tud dobni.

Egy Forduléban: A jatékos annyiszor dob mind az 6t mackos kockaval,
ahanyszor csak szeretne. A jatékos megszerzett pontjai halmozddnak.

Pontozas: A mackok jokernek szamitanak, igy a dobott mackdkat
szamolhatjuk 1-nek vagy 6-nak is. A mackodk értékét hozzaadhatjuk vagy
kivonhatjuk a jatékos pontszamabdl. Ha valaki harom mackot dob vagy
meghaladja a 49 pontot, az mar tul ennival6 lesz, igy a jatékos visszaesik
nullara és atadja a kockat a kdvetkezé jatékosnak.

A forditd megjegyzése: az alabb ismertetett két jaték jatszhatd a mackos
kockakkal vagy sima 6 oldalu dobokockakkal is.

LO
Egy 6tkockas verzid

Jatékelemek: Ot pottyds kocka, melyek oldalai 1-t6l 6-ig vannak szamozva.

A Jaték Kezdete: Minden jatékos dob egy kockaval. A legnagyobbat dobd
jatékos kezd, majd a téle balra Ul jatékosok kdvetkeznek sorrendben.
Mindegyik jatékot mas jatékosnak kell kezdenie, mivel a kezdéjatékos
elényben van.

A Jaték Célja: Te dobd ki a legjobb kombinacidkat minden kdrben. A tébbi
jatékos kap egy ,lovat’. Aki harom ,lovat” gy(jt be, kiesik a jatékbdl. Az
utoljara bennmaradt jatékos gy6z.

Pontozas: A kettd, harom, négy vagy 6t egyforma szamkombinaciét
pontozzuk. A magas szamok felllirjak az alacsonyabb szamokat, és az 1-es
jokernek szamit.

Egy forduléban: A kezddéjatékos dob az 6t kockaval és megtartja a neki
tetsz6 kockakat. Ezutan masodszor és harmadszor is dobhat a maradék
kockakkal, de minden dobasbdl félre kell tennie kockakat, hogy javitsak
kombinacidjukat. A kezdbjatékos megallhat az elsé dobas utan is. Ha igy
tesz, a tdbbi jatékos is csak egyszer dobhat. Ha nem, akkor mindegyik
jatékos egyszer, kétszer vagy haromszor dobhat.

FELHALMOZAS

Jatékelemek: Két pottyds kocka, melyek oldalai 1-t6l 6-ig vannak szamozva.

A Jaték Kezdete: Minden jatékos dob egy kockaval. A legnagyobbat dobd
jatékos kezd, majd a tble balra Ul jatékosok kdvetkeznek sorrendben.

A Jaték Célja: Legyél az utolso jatékos a jatékban.

Egy Forduléban: Minden jatékosnak lehetésége van dobni egy vagy két
kockaval, majd hozza kell adnia a dobott kockak értékét az 6sszes elbtte
sorra keruld jatékos Osszesitett pontszamahoz. A kezddjatékos kezdi a
pontgylijtést. Az a jatékos, akinek pontjai meghaladjak a 41 pontot, kiesnek a
jatékbdl. A jaték ujrakezdddik a bent maradt jatékosokkal.

Emlékezteté: A macko az 1-es.

Figyelem: A kis alkatrészek veszélyesek lehetnek a 3 éven aluli
gyermekeknek.
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