Dino Dice

A jaték 6t kockabdl all, melyeken 6 kiilénb6z8 dinoszaurusz van.
Ezekbdl 6t névényevd, szamozasuk és értékuk lehet 1-es, 2-es, 4-
es, 5-0s vagy 6-os. Egy pedig a Tirannoszaurusz Rex, egy husevo,
melynek 3-as szamozasa van, de értéke nincs.

A Jaték Célja: Legyél te az a jatékos, aki a legtdébb pontszamot
szerezte 150 pont felett.

A jatékot barmennyi jatékos jatszhatja. A legidésebb jatékos kezd
(elvégre dinoszauruszokrdl van szo!).

Minden fordul6 jatékosonként legfeljebb harom dobasbdl all. Egy
jatékos megallhat az elsé vagy a masodik dobas utan, de nem
dobhat tébb mint haromszor. Sajat korében a jatékos dob mind az 6t
dindkockaval. Minden 3-as (Tirannoszaurusz Rex vagy Rex)
.,megeszik” egy ndvényevét (eltavolitjuk a jatékbdl) a jatékos egész
forduldjara. A megmaradt kockakat ezutan ,csordakba” rendezzuk.
Egy ,csorda” kett6 vagy tobb azonos tipusu (értéki) dinoszauruszbdl
all, és a jatékosnak tdbb hordaja is lehet. A jatékos egyedulalld
kockat is megtarthat, de azért nem jar bénusz: csak a kockan lathaté
értéket kapja meg. A Rexek nem rendez6dhetnek csordakba,
hacsak nem dobtunk egyszerre 5-6t egyetlen dobassal.

A csordakat a kdvetkez6k szerint pontozzuk:
2-es csorda = a dobott érték + 5 bonuszpont
3-es csorda = a dobott érték + 15 bonuszpont
4-es csorda = a dobott érték + 30 bénuszpont

5-es csorda (beleértve a Rexeket) = 75 pont (a kockak értékeit nem
beleszamitva)
Megjegyzés: Ez az egyetlen eset, amikor a Rex pontozhato.

Egy jatékos megallhat az elsé vagy a masodik dobdsa utan és
lepontozhatja azt, atadva ezutan a kockakat a kdvetkezd jatékosnak,

vagy ismét Ujradobhatja barmelyik vagy akar mindegyik kockajat,
beleértve a Rexeket is.

Példa: A jatékos ugy dont, hogy megtart két 2-est és egy 6-ost az
elsé dobasabol, majd dob még egy 6-ost és egy 4-est. A jatékosnak
most a kbvetkezs lehetbségei vannak: A) Lepontozza a két csordat
(a 2-eseket és a 6-osokat) és az egy 4-est, 30 pontot szerezve sajat
forduldjaban; B) Megtart egy csordat (valészinlileg a 6-ost) és Ujra
dobja a 2-eseket és a 4-est; C) Megtartja a csordat és a 4-est, majd
Ujradobja a 2-eseket, vagy D) csak a 4-est dobja Ujra.

Ha barmely dobasnal egy vagy tébb Rex (3) jelenik meg,
mindegyikért cserébe el kell tavolitani egy névényevét (a jatékban
lévé névényevdk erejéig), még akkor is, ha azt mar meglévd
csordakbal kell elvennink.

Csak a jatékban maradt kockakat pontozhatjuk le a jatékos forduldja
végen. Az 6t kockabdl allé csorda kivételével a Rexek értéke mindig
nulla.

Ha egy jatékos eléri a 150 vagy magasabb pontot, az dsszes t6bbi
jatékosnak lesz egy plusz forduldja, melyben megprobalhat
magasabb pontszamot elérni. A plusz kor utan az lesz a gyéztes, aki
a legtébb pontot szerezte meg.

Figyelem: A kis alkatrészek veszélyesek lehetnek a 3 éven aluli
gyermekeknek.
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